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/ NINTENDO 
STARFINGHTER 2W as-149 






SEGA 
STARFINGHTER 3 Qs-i71 


















MULTI MULTI 
INTRUDER 1 as-149 AVIATOR 1 QS-155 
NINTENDO NINTENDO 
INTRUDER 2 as-148 AVIATOR 2 Qs-153 
SEGA SEGA 
INTRUDER 3 as-150 AVIATOR 3 Qs-156 
IBM IBM 

AVIATOR 5 as-151 





INTRUDER 5 as-146 










IBM 
WARRIOR 5 
QS-123 







MULTI 
APACHE 1 Qs-i31 


MULTI 
FLIGHTGRIP 1 
QS-129F IBM 


WARRIOR 6 Qs-i33 


MULTI 
MAVERICK 1 
QS-128F 


IBM 
INTRUDER 6 Qs-147 





IBM SOUND MACHINE as-803 


tel: 02/37 7701-2 
Veverkova 28 37 77 80-1 Po-Pa 9”-18°hodin 
170 00 PRAHA 7 fax: 02/38 2490 So 9.12” hodin 





Cx Palancdore 


Commodore 64 3.444,-Ké 


8 bit, 64 KB 
Komplet: Commodore 64 5.890,-Ké 


isketova jednotka 


Amiga 500 


16 bit, 512 KB, 7 MHz, FDD 3,5", mys 


Amiga 600 


16 bit, 1 MB, 7 MHz, FDD 3,5", TV mod, mys 


Amiga 600 HD 30 12.400,-Ké 


16 bit, 1 MB, 7 MHz, FDD 3,5", TV mod, mys 


Amiga 1200 


32 bit, 2 MB, 14 MHz, FDD 3,5", TV mod, mys 


Amiga CD 32 


Amiga 4000, Amiga 1200 s HD 
Informujfe se o akitualnich cenach. 


€ 1084 5 


monitor 


¢€ 1942 


monitor pro A 1200 


VC 1541 


disketova jednotka 


ve 1530 


magnetofon 


Diskety 3,5" DD 


Diskety 3,5" HD 
Joystick SV 119 az SV 227 


od 149,-Keée 


Hry a software 
AT I md Ce 





Ceny véetne DPH 


8.290,-Ké 
8.420,-Ké 


14.280,-Ké 
14.900,-Ke 


9.590,-Ké 
7 32-690,-Ké 
2. 500,-Ké 


770,=KéE 
149,-Kée 
Diskety 3,5" DD BASF 219,-Ké 
Diskety 5,25" DD BASF 99, -Ké 
225,-Keée 








eee) We ee re 990 , 1200 
Polska 15, Praha 2 
TEL. 02/627 52 50 


(metro nam. Jiriho z Podébrad) 





] ROK ZARUKA 
Spe ne vyrazné slevy 


ML a ema Cd 
joystick nebo diskety ZDARMA 


ZBOZi ZASILAME I NA DOBIRKU 
POSTOVNE NEUCTUJEME OD 2 OOOKC VYSE 
KONTARTY: TEL. 02/627 52 50 
825 74 84 

TEL./FAX. 02/791 60 18 





Informujte se o altenidanial Pres 


in 
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ieee 


» PREDVANOENI NABIDKA PIRMY 
ome A 2 


» ATARI FALCON 030, KEAS.990,- 
ATAI?I novy multimedialni poditac ATARI, 4 MB RAM, 80 MBH 
_komplet AFARE 800 XE a as 


smagnelotonemsXC 12 TURBO  Ké 4.260,- 
velke mnozsivi her na kazetach (14 kazet) a Ke 100,- 



















zasuvny modul VISICOPY Ill Ké 330,- 
 zavadéé TURBO 2000 a Universal urbo, kopirdk, kompresor, konvektor. ; 
_zasuvny modul TOOL BOX III Ké 690,- ; 


> VISICOPY Ill, TT DOS, TM 2304, Capek jBasic, ATMAS II, Turbo-binar copy 
hry v zasuvnych modulech Ké 130,- 


vyukove programy, fextovy edifor, ucetnictvi, kreslici programy, 


hry a jiné doplnky | 

C= Commodore a 
Komplet COMMODORE C 64 ~~ 
smagnefofonem DR 1530 Ké 4.680,- Super nabidka | oe - 
Disketova jednotka 1541 Ké 2.590,- tee eae ae /& : 500- Ne S 
velké mnoZstvi her na kazetach (20 kazet) a Ké 100,- ee ee 
na disketach (115 diskd) a Ké 50,- | Ge 
zasuvny.modul EXPERT C 401 Ké 390,- 
- TURBO JRC (TURBO 250 gj.) a program na nastaveni hlavy 
zdsuvny modul EXPERT C 310 Ké 590,- 
- TURBO JRC, Hlavostav, Turbo D, oviadaé pro plotter, 
Monitor, KOPR, REVIZOR | 
hry v zasuvnych modelech Ké 150,- 


yukové 6 di hry, textovy editor, adresdi, 





— os 
ena rmmanr nana ran enone nie earonanarnnn toca Ne et sian 


iar aj. dopinky SSS ee | 
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ee 


Boxy od firmy SUNNY LINE, Diskety FUJI, MAXELL, joysticky sgesvicK Gina fiskorny EPSOM 








PC SHOP CONSUL | 





JRC 
eee 1913 Vladislavova 24 Palen = 
169 00 Praha 6 110 00 Praha 1 323 17 Pize 
tel. 354 979, a 521 258 tel. /fax. 242 286 40 tel. 019/808 721 
po-pa 10” az 18" po-so 9° az 18% 3 
BONO Computer BONO v Od DAGROV BONO kancelai 
Hlavna 13 Sturova 1 tel. 095/760429 3 


080 01 Pregov ae 040 18 Kodice fax. 095/760490 9 | 
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HITPARADA 


BETRAYAL AT KRONDOR, Dynamix, (EX19) 
LANDS OF LORE, Westwood studios, (Ex 19) 

WING COMMANDER Il, Origin, (EX 16) 2 
DAY OF THE TENTACLE, Lucasfilm games, (ex ge 
EYE OF THE BEHOLDER Ill, SS/, (EX 18) — 2 
DUNE Il, Virgin Games, (EX 16) 

DOGFIGHT, Microprose, (EX 19) 

ALONE IN THE DARK, Infogrames, (EX 1): 

ISHAR Il, Silmarills, (EX 19) 

LEGACY, Microprose, (EX18) 


at 


LIONHEART, Thalion, (EX 16) 

DESERT STRIKE, Electronic Arts, (EX 18) 
DUNE Il, Virgin Games, (EX 16) 
PROJECT-X, Team17, (EX 13) 

STREET FIGHTER Il, US GOLD, (EX 16) 
LEMMINGS Il, Psygnosis, (EX 16) 
SYNDICATE, Bullfrog 

ISHAR Il, Silmarills, (EX 19) 
WAR IN THE GULF, Empire, (EX 19) 
CHUCH ROCK Il, Core, (EX 18) 


1 (1) 
2 (2) 
3 (3) 
4 (4) 
3 (5) 
6 (6) 
7(?) 


POWERMONGER, Bullfrog, (EX 3) 
GOBLIIINS Il, Tomahawk, (EX16) 
PACIFIC ISLANDS, Empire, (EX13) 
RAILROAD TYCOON, Microprose, (EX8) 
LURE OF THE TEMPTRESS, Virgin, (EX13) 
FORMULA ONE GRAND PRIX, Microprose, eae 
VROOM, UB! Soft 

8 (8) CRAZY CARS Ill, Titis, (EX16) 

9(9) ANOTHER WORLD, Delphine software 
10(1 0) LOTUS II, Gremlin, (EX10) 





MISJA, Avalon, (EX 12) 
KARATEKA, Broderbund 
FRED, Avaion 
DRACONUS, Cognito 
ZYBEX, Zeppelin 
ACE OF ACES, Accolade, (EX 13) 
TOMAHAWK, Digital Integration 
SOLO FLIGHT, Microprose 

) LASERMANIA, Avalon 
10 (10) EIDOLON, Lucasfilm 


1(1) 
2 (2) 
3 (3) 
4 (4) 
5 (5) 


6 (6) 
7(7) 






ELITE, Firebird, (EX1) 

ELVIRA, Accolade, (EX 13) 

EIDOLON, Lucasfilm, (EX15) 

TEST DRIVE Il, Accolade 

TURRICAN Il, Rainbow Arts, (EX 6) 
LAST NINJA Ill, System 3 
MOONFALL, 27st Century Ent,. (EX16) 
LOTUS E.T.C., Gremlin, (EX1) 

ELITE, Firebird, (EX1) 


4 (4) 
5 (5) 
6 (6) 
7(?) 
8 (8) 
9 (9) 


64 ATARI XL/XE ATARI ST AMIGA 





1010) ACE, Cascade Games, (EX 13) 


EXCAYBUR &. 21 WIDE 15. 


oe 


VAZENI CTENAR 


tak jsme tady zase s dalsim vydanim vaSeho Casopisu. Doufame, Ze jste si 
uz zvykli na naSe uvodniky, takze vas tento svoji existenci nijak neprekvapi. 
Po pravde feceno, nebude obsahovat takové informace, které by vas mohly 
néjak zvlast prekvapit. Je to prosté jeden z fady nudnych uvodnikt. Pokud 
bychom meéli shrnout nase dojmy z prace v tomto Gasopise, vypada to, jako 
by se situace jiz stabilizovala - zaciname opét vychazet relativné pravideiné, 
pocet stranek se ustalil na poctu 36 + 16, z Gehoz sice nemame pfili$ velkou 
radost, ale neda se nic délat (viz dneSni dopisy), pokud jde o vycitky, kterymi 
nas ne pfilis Casto bombardujete, neni v nich piilis zasadnich, se kterymi by 
se nedalo nic délat - vyhrady pocitacovych hracu proti videohram jsme vyfe- 
sili tak, Ze jsme tuto rubriku v minulém Cisle vypustili a ani v tomto Gisle ji 
nevenujeme tolik mista, zadostem o navody vyhovujeme jejich zvySenym 
poctem v tomto Cisle (nebojte se, pristi cislo bude zase piné recenzi!) a pro- 
blematiku piratstvi a vasi nelibost nad naSim opakovanim nesouhlasu s kopi- 
rovanim her jsme také vyresili (opét viz dopisy). Zkratka - vSechno vypada 
lak jak by mélo, k nasi i vasi (temér) piné spokojenosti. Tak to ma byt. 
Pokud \de 0 toto Cislo - az oto¢ite stranku - uvidite sami. Ceka vas par recenzi 
va novéjsi hry - JURASSIC PARK, SOCCER KID, ve slibené rozSifené navo- 
Jové Gasti se seznamime s feSenim her THE RETURN TO ZORK, GATEWAY 
|, LANDS OF LORE, podivame se na starSi, ale jeSté nevydané navody na 
ary FASCINATION, CODENAME ICEMAN, CONQUEST OF CAMELOT. 
Sekaji nas také velice rozsahlé dopisy étenai‘ti, soutéze, Uvahy atd. 
7kratka - dalsi EXCALIBUR lezi pred vami - jen ho otevrfit. At se vam libi. 
Vase redakce 








Hitparady se muze zucéastnit kazdy, 
kdo zasle svuj zebri¢ek nejoblibe- 
néjsich her s nazvem vyrobce hry 
a typu svého poCitace. PiSte, jinak 


se nam pofadi nebude ménit. 









1 (1) 
2 (2) 
3 (3) 
4 (4) 
9 (5) 
6 (6) 
7 (72) 





SPACE CRUSADE, Gremiin, (x 13) 
HEROQUEST, Gremlin ae ears 
DIZZY V, Code Masters es 
ROBOCOP 3, Ocean, (Ext) | Cathe! eet 
SUPERCARS, Gremlin, (Ext) yet ne gen 
MYTH, System3 aa 
SWITCHBLADE, Gremlin, (Ex 16) 
8 (8) TURRICAN, Rainbow Arts, cx = 
9 (9) CABAL, Capcom ae 
10 (10) ADDAMS FAMILLY, Ocean, (ext) 
















1 (1) 
2 (2) 
3 (3) 
4 (4) 
5 (5) 
6 (6) 


NINJA SPIRIT 
LEGEND OF HERO, (EX 16) 
GUNHED, (EX 17) 7 
FINAL MATCH TENNIS, (EX 16) 
TIGER MISSION, (EX 17) 
DEVIL'S CRASH, (EX 16) 

7 (7) THEFINALLAP,(EX16) 

8 (8) THE LOST SUNHEART, (EX 16) 

9(9) DIN DON, (EX 17) is 
10 (10) Pc GENGINE ll, (EX 17) 











ENGINE Il SINCLAIR 





1 (1) 
2 (2) 
3 (3) 
4 (4) 
9 (5) 
6 (6) 
7(2) 


SONIC, THE HEDGEHOG, te 16) 
NHLPA HOCKEY : 
AFTERBURNER 
GHOSTBUSTERS 
RISKY WOODS 
SWORD OF VERMILLION ~ 
DONALD DUCK | 

8(3) SUPER THUNDER BLADE 

9(9) SONIC 2 | 
10 = STREETS OF RAGE 2 








1 (1) 
2 (2) 
3 (3) 
4 (4) 
5 (5) 
6 (6) 
7 (2) 


STREET FIGHTER 2° 

ROBOCOP 3 

SUPER SOCCER — 

LEMMINGS 

MEGAMAN II 

CONTRA 

ADVENTURE ISLAND 2 
8 (8) SUPER MARIO WORLD 
9(9) DOUBLE DRAGON 

10 (10) TOM & JERRY 


SIMON THE SORCERER, Adventure soft 
THE RETURN TO ZORK, Infocom, (EX 20) 
SHADOW CASTER, ElectronicArts 
GATEWAY Il, Legend Entertaiment, (EX ae 
PRIVATEER, Origin 
STRONGHOLD, SS/, (EX . 

BAT Il, UBI Soft, (EX 16 

ISHAR Il, Silmarills, (EX 19) 

JURASSIC PARK, Ocean — 

SEAL TEAM, Electronic Arts 


—k 
SOO CONDO Gh — 


SEXCALIBUR NINTENDO SEGA 


12. 1993! 
NOVE CENY PLOSNE INZERCE! 
Informujte se na tel./ fax: 66 71 02 68 / 29 





nebo na adrese: P.O.Box 414, 111 21 Praha 1. 


VSe pro Vase pocitace — 
ZX Spectrum / Didaktik 


° programové eee uiivatelské pro- 

_ gramy, hry i literatura As : 

e vydavame as magazin - + specializovany 
— Casopis © te 

- hardware, sear. spotebni material 
pro vypocetni techniku ae 

: piste: PROXIMA, ate es 
box 24, 400 21 Usti nad Labem. 

’ prodejna: OD Labe, 3 3. 
2 = Usti nL tel. (04724201 k kl 262, 














Air Force Commander ................. 8 
IA GRON isn cscsacccckcacccccceinseeeae 5 


Dopisy Ctenaru k videohram.....15 
Super ENGINE ........s.sssssssseeesecrverancevs 


Aero Blaster...........ccccccccescsesecceees 14 
Formation Soccet..........cccccsseees- 14 
Ninja War i0rs .........0....cccceeeeseeeeees 14 
MOLOTIY soicsiesaebentcedansnvicaisenssducnstte 14 


Parasol Stars - Bubble Bobble 3..14 
P 47 - The Freedom Fighter....... 14 








Dopisy Ctenaru..................00 28 - 29 
Polemika 0 kopirovani ..............0 30 
PROGR witnissiesstalesevensusssnscsensenine 31 
SoutéZ A-B-Comp ...........:cccsceseeees 15 
SOURED AI. ac encasssccsassecesuncnsescn 15 
I CEI acs ceccocnicmcssicnciligunotiiodyny 30 
A-B-Comp, 8.5. ...........:0s0000seeuneeees 2 
PUTUATGG ined oasis snaicincanstadenasiucr 13 
DERG, ship gchdicsscavncchesvenvGaucacnscamecgeccnss 4 
POP ava saccseaia Wangnananenctasecarsaarteasie 31 
PLOGUG a isscsdacessscisrmscndacesasentoncnnainte 3 
PTOI cS vennnsndinnnnnnnedsicetenntnalicemek 32 
SUNDFONIC' CS... cscressansencsseesiseress 14 
RAdkova inzZerce ......cccceeeee 30 





Abandoned Places Il................. +2 
LaENGS: OF LOT: dvcistvsncosrececcias +1,+8 
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o vida, OCEAN se nam zase 

vraci. Po trochu delsi pauze, kdy 

jsme se o jeho projektech 
v EXCALIBURu nezminovali, jelikoz 
vubec nestaly za rec. Tim vétsi mame 
radost, Ze se Ocean vraci mezi dobré 
pafby, Gimz viastné davam najevo to hlav- 
nf: Jursky park se libil a libil se hodné. 
Jak tomu jiz u filmovych konverzi byva, 
oéekavali jsme tento projekt ponékud 
skepticky. Cekali jsme, ze programatofi 
OCEANu narychlo splacaji néjaky 


Opravdova atmosféra vznika 
novym zpracovanim svétla — = = 


a stinu (viz. obrazky), ze!) bre JURSKY 


— = 


ti, nedélejte si iluze, Ze je Jursky park pri- 
li$ hratelny. OCEAN obvykle dela hry tak 
slozité, Ze je lepSi pockat na jakykoliv Cit 
nebo trénink, nez se bezhlavé poustét do 
nééeho, na Gem si spiSe zlomite joystick, 
nez abyste dospéli ke zdarnému konci. 
Prijemnym prekvapenim je na prvnim 


vam vSechno pripada az jf; OCEAN 
hmatatelne skutecne. , py 1993 
V téchto podzemnich misich ® . ae 


komeréni patvar stejné jako tomu bylo 


u Smrtonosné zbrané, u Ramba a podob- 
adventure 


né. Véci se vSak méni a oéekavani 
mohou byt mylina. Pravé tento pripad uka- 


zuje, 

Zz e 

vychazet 

z predsudkt) se 

nevyplaci. Jursky Park 

OCEAN nejen neodflakl, ale 

totalné ho vypiplal hned v nékolika urov- 
nich. Hra je totiz rozdélena do dvou hlav- 
nich usekt. Jednim je béhani v trojroz- 
mérnych krajinkach typu CHAOS ENGI- 
NE a pinéni ukold, druhym je rezba 
v hiavni roli, pfed kterou se WOLFEN- 
STEIN mtize Gervenat studem. Zatimco 
grafika 3D chodicky se skvélému CHAOS 
ENGINE pouze vyrovna, ale podzemni 
prostory vidéné v hlavni roli jsou oficial- 
nim pohfbem WOLFENSTEINA a vyrov- 
naji se ukazkam z dlouho o¢ekavaného 
DOMMu. Ruku na srdce, tohle jsem po 


roce braku od OCEANu necekal. 

Stejné jako je tomu u hry, rozdélim pohled 

na zpracovani do dvou ¢asti - nejdrive se 

pustim do nadzemniho prostfedi hry. Zde 
vidite postaviéku pod uhlem shora v total- 
ni 3D grafice. Prochazite dzungli, pod- 
zemnimi stokami, bunkrem, lezete po 
skalach, apod. Grafika je velmi variabilni 

a dokonale prokreslena, vSude pobiha 

spousta dinosaurti a dinosauriku, 

v dzungli poletuji pterodaktylové a mou- 

chy, prostredi vypada opravdu jursky. Je 

s podivem, ze takovahle spousta animacti 

spolu se scrollovanim vSemi sméry béZzi 

rychle i na pomalejsich PCckach (verzi na 

Amigu jsme jesté nevideli). 

Podzemni labyrinty a_ strilecky 
WOLFENSTE!Novskeého typu jsou 
vidény spiSe systeémem ULTIMY 
UNDERWORLD, pfi¢emz grafika 
ie jemnéjsi a neskuteéné rychla. 


az béha mraz po zadech, J 7*.t° 
kdyz béhate temnymi chod- | ° 
bami s puSkou v ruce a do Ja 
mékkého ticha se najednou go 
vytiti obrovsky dinosaur * Originalita & 
a ukousne vam hlavu. Chce jj Zébava ] 
to postieh apevné nervy. 
Teprve ted se zminim ® ¢ratixa 
o vécech, ktere maji| 
obé Ccasti, 
ry 


Hudba 
Efekty 


leéné - zaénu pribéhem. Pokud jste jiz 
kdy méli co do Cinéni s firmou OCEAN, je 
vam jiz v tomto momenté jasné, Ze Jursky 


park ma jak s knihou, tak s filmem prama- 
lo spoleéného. Velké hald okolo kupovani 
licence na tento jisté vydélecny projekt je 
jen prazdnou bublinou, ktera ma informo- 
vat, kdo souboj vyhral. Tato hra se svym 
predioham nepodoba v tolika ruznych 
aspektech, ze se je ani nebudu snazit 
néjak sepsat a setfidit. Staci jen nadhodit, 
Ze hrdinou hry neni mirny archeolog, ale 
hned Rambtiv pokrevni bratr s laserome- 


w Prostredi 88 x 


i EXCALIBUR V 


erdikt: 8 


2 ~ 2D 


BF OznaMmka: Ocean pScrixes paCk: 
j 


tem v ruce. Jeho pro- 
tivnikem neni par dino- 
saufich samicek, ale Be 
hned stada ohavne } 
havéti vSeho druhu, 
kterych byste se nedo- 
pocitali ani na kalkulac- 
ce (musi byt ruska, jiné 
by to zvladly). Po prav- 
dé feceno, ani tento 
postup OCEANu prfilis 
nevytykam, protoze hra 


preci o nécem byt musi a ja uz jsem prilis 
apaticky, abych se naoko tvafil, ze jsem si 
na takovéto hanéni predloh nezvykl. 
Pointa hry se sice od filmu i od knihy isi, 
avsak Spatna neni, do toho ma opravdu 
daleko. 

Ve filmu odvazny archeolog zachranuje 
déti (pochopitelné) jen jednou. Ve hfe je 


musite znova a znova vyvadet z nebez- 
peénych oblasti Jurského parku. Neni 
treba pripominat, Ze oblasti jsou cim dal 
tim vice zamofeny jurskou faunou a puso- 
bf vice potizi. KdyzZ uz jsme u té obtiznos- 


misté zapocitani 
lidského rozumu 
jako polozky 
nutné k dohrani 
hry. Chei fici, ze 
hra nen{ pouhym 
masakrem dino- 
sauru, ale Casto 
si i zapremyslite, 
jak utéci obrimu 
Rexovi, jak rozbit 
sténu, jak ode- 
mknout bunkr, jak 
dostat divku ze 
stok, kdyz se Stiti vykall, apod. Potésil 
mne jednoduchy systém oviadani stavajici 
pouze ze sméru chuze a veledulezité 
stfely. Popisy vaSich misi spolu s mapami 
danych oblasti si muzete precit a prostu- 
dovat nalogovanim do pocitacu, ktere 
jsou rozmistény na elektrickych sloupech. 
Potési také klasické sbirani a pouzivani 
predmétti, kterych je sice poskrovnu, ale 
do atmosféry boje o preziti podnécuji 
v hraéi pocit inteligence rovné Homo 
Homo Sapiens. Nepripadate si tedy jako 
robot s puSkou, ale mazany archeolog 
lovici ztracené déti (a nepozirajici je). 
Hudba a zvuky jsou zapracovany jaksi do 
pozadi. SlySite spiSe matny Sum dzungle 
s obGasnymi skieky prehistorickych zvirat 
namisto bézného bojového technotracku. 


Myslim si, Ze to neni Spatny napad, atmo- 
sféfe hry to neublizi, ba naopak, vznika 
spise pocit napéti, ktery je v kazdé hie 
vitan. Vysledek asi uvidite sami, takZe si 
ho vychutnejte a mozna mi date za prav- 
du, ze se OCEAN polepsil. 

ANDREW 
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a Blizkém 
vychodé je 

rusno. To 

vi kazdy. Situace 

| mezi zidovskym 
| a arabskymi staty, 


napéti okolo ropnych poli, narodnostni 


problémy, zmatek a neporadky. Sltuace 


| je tak napjata, ze kazdou chvili hrozi | 


vybuchnout, jako kotel napInény varici 
| parou. Uz nékolikrat v historii doslo 


| k tomu, ze v této oblasti vzplal prudky | 


| valeény konflikt (Egypt-Izrael, fran-frak, 
irak-Kuvait...). Nenf proto divu, Ze se oéi 
svétové vefejnosti upinaji timto smérem 


| v obavach o dalsi vyvoj, protoze kazdy vi, 


| Ze i mala jiskérka regionalniho konfliktu 
| muze zplsobit obrovsky kontinentalni 
* pozar svétove valky... 


predétavou valky na Arabském poloostro- 


vé. Pokud bylo zamérem hry AIR FORCE | 


COMMANDER hraée trochu postrasit, 
podarilo se to se stoprocentni Uspésnosti. 


Ja jsem se pri prvnim pohledu na tuto hru > 


lekl a jeSté ted’ se bojim, Ze ji budu muset 


® jesté nékdy hrat znova. Nepredbihejme © 


ale, podivejme se na tuhle hru pékné 
zcerstva, pohledem nezkalenym 
a Cistym. 


AIR FORCE COMMANDER je, jak jiz 
| nazev napovida, strategickou hrou_ 
z oblasti valeéného letectva. Blizky | 


! statt) ze kterych mobilizuje nejruznejsi 
leteckou i pozemni techniku Kk boji 
s nepritelem. K dispozici jsou nejruznéjsi 
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COMMANDER || _IMPRE, 


| Firma: IMPRESSIONS 
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IM USE 
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sebe, a tak je zby 
tecné plakat na 
tim, proc je map. 
tak nehorazn 
chuda, proc je n 
fad: @ekOlva 


-obrazovce jen nékolik raznobarevnyc 
| tecek a Carek, proc je tady jeden jedin 
obrazek letiSté pro ,priblizeni* obraz 
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amatujete se jesté na ASTERO- 

IDS? Ale ovSem, kdo by se na 

ASTEROIDS nepamatoval. Pro ty 
miadsi hraée mezi vami, anebo pro ty, 
kteri od soustavného hrani zapominaji na 
historii pocita¢ovych her ale stejné 
ASTEROIDS p/yipomenu. Vézte tedy, ze 
v davnych dobach usvitu pocitacoveho 
hrani, v dobach, kdy osobni pocitaé viast- 
nili jen ti nejvyvolenéjsi z vyvolenych, 
v dobach, kdy se pocitacova manie tepr- 
ve probouzela k zivotu, existovala na 
znamych videoautomatech hra ASTERO- 
IDY. Tato hra, spolu se stejné znamou 
»kosmickou stfileékou“ INVADERS, byla 
jednou z vibec prvnich her. Pomoci vétsi 
éasti ze svych vypravécskych schopnosti 
se ted pokusim nastinit obsah teto hry. 
Kdysi, v davnych dobach vzdaleneé 
budoucnosti, kdy lidstvo kolonizovalo jiz 


spoustu planet nasi i prilehlych galaxii 


byly technické znalosti lidstva s dnesnimi 
naprosto nesrovnatelné a vubec vSechno 
bylo krasné a zarivée, ale to se hrac nikdy 
nedozvédél, protoze se zadna takova 
informace ve hfe nevyskytovala. Takze 
priblizné v této dobé byla v jednom stras- 
livé dilezitém misté vesmiru jedna Silené 


rych neni ve hfe ani to nejmensi slovo, 


ale zadny soudny hrac by nehral hru, ve 
které by nehrozila néjaka katastrofa...no 
prosté tahle raketa se zrovna dostala do 
smrteiné nebezpecéného pasu asteroidu 
(odtud nazev). Tyhle asteroidy, ruzne 
velké, velice rozmanité, posete kratery, 
piné vzacnych nerostu a surovin, ktere 
byly pro vétsi autenti¢nost znazornény 
jon a carami, se pohy- 

Sovey po 


obrazovce ve 

vsech = smérech. 

Tfeba zleva doprava. Nebo shora 
dol. Ty zdludné zprava zdola doleva 


nahoru a ty upiné nejzaludnéjsi naopak. 


ee a které piilehi osud li 


i zpestfeni v podobe jiného pohledu - 
staci vietét do podzemniho tunelu a uz 
sledujeme raketku ne shora, ale z boku. 
Zajimave, nicméné her, kdy raketu vidime 
z boku je tolik, Ze nema smysl se nad 
timto faktem ani pozastavovat s jinym 
umysiem nez s tim, se kterym jsem tak 
ucinil ja - abych se zminil o vSem. Ze 
stejného duvodu uvadim i to, ze obcas se 
ve hfe vyskytne obchod, kde je mozné za 
urcitou vydriduSskou sumu nakoupit nove 
zbrane za penize, které nékdo bezsta- 

rostné vyhodil do vesmiru... 
BLASTAR neni Spatna hra. Jako akéni 
hra je celkem zajimava. Pozadi je sluSné 
a spravné ponuré - v jedné urovni se celé 
pozadi vini jako zivé (ve skutecnosti se 
jedna o biologicky asteroid) tak rychle, ze 
se Clovéku muze zvednout zaludek. 
Viastni raketka je roztomile nakreslena, 
bezvadné se otaci a léta na vSechny stra- 
ny, krasné stfilf, Clovék se muize pofrad 
téSit na nové a nove zbrané, posilat do 
pekla dalSi a dalSi nepratele - zkratka 
takova akéni idylka. Obéas se sice ¢lovék 
muze zeptat co tady viastné déla a proé 
nehraje ASTEROIDS, hru, ktera je mno- 
hem starSi a mnohem originalnéjsi, ale to 
neni dulezité. Dilezité je, ze je na svété 


-zase o jednu hru vice a po jejim dokonée- 
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otbal je hra. 
Fotbal je kras- 
na spolecéenska 


hra pro jedenact hracu 

a nékolik mili6nd fanousku. 

Pri této hfe vznikaji nejruznéjsi vasné, 
lidé se snazf odreagovat, coz nékdy 
nedopada nejlépe (viz nasledky odreago- 
vani v Bruselu), ale podstata této hry je 
krasna. Uméni kolektivni hry, uméni se 
pohybovat a hlavné uméni zachazet 
s kulatym micéem neni nic jen tak ledaja- 
kého. Za Spiékovymi fotbalisty jsou dlou- 
hé roky tvrdé prace a tréninku. Je 
naprosto bézné, Ze se vykonni fotbalisté 


stavaji vzory pro mladou generaci zacina- 
jiciho fotbalového dorostu. 
Neni proto divu, Ze kdyz jakysi odporny 
kosmicky pirat ukrad|! Zlaty pohar fotbalo- 
vého Mistrovstvi svéta, nalezl se fanou- 
Sek, ktery nechtél nechat nasi planetu 
bez poharu pro vitéze tohoto turnaje. Ze 
svoji skfiné vzal jedinou véc, ktera tam 
byla - jedinou a nejdiilezitéjsi na svété - 
fotbalovy mié a vyrazil do Sirého svéta 
hledat pét Gasti poharu, které pirat neo- 
patfenim roztrousil po matiéce Zemi... 
-Musim se pfiznat, ze k fotbalu p/ffliS vel- 
-kou naklonnost necitim. A nejen to. 
-Abych fekl pravdu, ke vem sportovnim 
hram na domacich poéitaéich (na rozdil 
automat; SEGA, NINTEN- 
imo odpor. Kdyz jsem se 
chi oh 


fe SOCCER KID, 


her posled 
Wake. eo 


malého ¢ernoviasého a nebezpecné 
vypadajiciho chlapce. No dobfe, tfeba to 
nakonec nebude tak straSné. To uz ale 
zacéala prvni Cast a ja pochopil, jak moc 
jsem se pfi odsuzovani této hry mylil. Hra 
SOCCER KID firmy KRISALIS totiz neni 
Spatna. Ona totiz VUBEC neni 
Spatna...mam-li byt upfimny, hra 
SOCCER KID je podle mého dosavadni- 
ho nazoru jednou z nejlepSich akénich 
ni dob 


to uz je opravdu co 


Nazev hry: 
A Firma: KRISALIS 
Rok vyroby: 1993 
Typ hry: akéni 
MNa pocitac: xX 
® Minimum: 386/40, 2 MB RAM, 
‘ 20 MB HD 
Doporuceno: 386/40, 4 MB RAM, 
Sound Blaster 


XXXAXXXARKKAKKKKANK 
XXXXEKXKKKKRKKKK 
XXMKXXRXXKKK 
AXUNXXXKAKKXKANK 
XXXRXXXKKKAKEK 


SOCCER KID vypada? Dobre. SOCCER 
KID vypada moc dobfe. Na prvni 
pohled jde o klasickou 

ploSinkovou akéni 

chodicku. 


Postavicka 

Kida (budu mu 

fikat jen Kid, ale vy 

vite, Ze je to viastné Soccer Kid), 

v barvach trenyrek a tri¢éka, které jsem si 
sam vybral, prochazi po velmi pékné 
nakreslenych 2D urovnich, které jsou 
pochopitelné zachyceny z boku. V téchto 
urovnich, o jejichzZ rozmanitosti si povime 
pozdéji, se nachazi spousta nastrah, 
spousta pasti a hromady nepfatel. Jak uz 


tomu tak v akénich hrach byva, pasti 
a nepfatelé maji spadeno na Kidovy Zivo- 
ty, a tak zalezi na schopnostech ovladani 
joysticku, jak Usp@éSné se hraci podari 
postavicku Kida provést pres vSechny tyto 
nastrahy. Pripoustim, Ze tohle zni velice 
jednoduSe a predchozi charakteristiku Ize 
aplikovat na prfevaznou vétSinu akénich 
her. Ale pozor, hra se nejmenuje KID, ale 
SOCCER KID. Originalni a naprosto geni- 
alni je, Ze Kid ma kromé rychlych nohou 
a zkuSeného hraée u joysticku, ktery ho 
oviada jesté svuij mic. Svdj stary dobry 
kozeny mic. S jeho pomoci Ize vyvadét tak 
neskuteéné véci, Ze Clovék jen kulf o¢i i uSi 
(no tak! - red.). S miéem si jde nejenom 
kopat o zed, davat hlavicky, nozicky, 
balancovat na ném, ale i skakat, kopat do 
vSech moznych smérti pod nejruznéjsimi 
uhly, ale hlavné likvidovat nepfatele. OW! 
Likvidovat nepratele? To zni prinejmensim 
podivneé, ale zeptejte se nékoho, kdo 
dostal ranu fotbalovym miéem do obliéeje 
ze vzdalenosti dvou metrii a uvidite, ze 
likvidace nepfratel neni vubec vyloucena. 
Hra je rozdélena na pét z6n/zemi (podle 
éasti poharu), kazda z6na obsahuje tri 
ruzna prostfedi (podzdény, subzdény, suble- 
vels) tématicky zapadajici do té které 
zemé. A kudy ze viastné Kid na svoji 
cesté za poharem prochazi? Hra zacina 
ve staré dobré Anglii, konkrétné ve zcela 
nekonkrétnim anglickém méstecéku. 
Nalezneme tady klasické anglické domy, 
vykopy na silnici i obvyklé deStivé poéasi. 
Po ulicich se prohanéji mladici na skate- 
boardech, na kolech, chodi tady nevrli dél- 
nici hazejici montazni kliée, pobihaji psi 
a poletuji ptaéci. Z méstecéka se Kid proko- 
pe na anglicky venkov do poli, mezi stodo- 
ly a pastviny. Ovecky, Zabiéky, hadi i nevrij 
farmafri ho budou provazet a otravovat 
celou cestu, az do Londyna, ktery je 
poslednim zastavenim v Anglii, na jejimz 
konci €eka souboj se strazcem poharu - 
rugbyovym hracem. 

Nema smys! popisovat vSechny nasleduji- 
ci urovné detailné - staci jen fici, ze dalsi 
fotbalova dobrodruzstvi se budou odehra- 
vat v Italii v troskach starého Rima, 
v Benatkach i na plaZich Italské riviéry, 
kde ¢eka Kida velice originalni souboj - 
Ss muzem jménem Lucciano Pavarotti, ital- 
skym opernim zpévakem. Nasleduje 
Rusko a Les pliny veverek, vik, muziki 
na sankach, vojakt a detonatort, ruska 
valecna lod i Rudé namésti. Kid se vyda 
jeSté do Japonska a do Ameriky, aby 


icine da re Dt Bast poharu 
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"Nazev hry: YO! JOE! 

i Firma SCIPIO 

B Rok vyroby: 1993 

,Typ hry:  akéni 

Iva pocitad: X 

[Minimum: 386/40, 2 MB RAM, 

20 MB HD 

Doporuéeno: 386/40, 4 MB RAM, 
Sound Blaster 
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apt s se ; fekne Putty‘, pfedstavi ft 
i: mnoho lidi sklafsky tmel. Hig 

Predstavi si to skoro kazdy, kdo (§y 
i tohle slovo zna ze svych studii Hy 
' Angliétiny a ten, kdo s tmelem pracuje BF 
| kazdy den. Takovych lidi ale mezi nami i 
moc neni. Druha skupina lidi si pri 
) vysloveni tohoto slova vybavi asociaci 
| SILLY PUTTY, coz je 0 néco vice nez | 
_sklafsky tmel. Je to hloupy sklafsky | 
» tmel. Pfesné tohle se vybavilo mné, ii} 
) kdyz jsem poprve uvidél hru BLOB (ai 
' firmy CORE DESIGN. Asi bych ale | 
§ predchozi, na pohled nelogicke, vyjevy ia} 
) mél néjak zdivodnit. Nebylo by dobré, ii} 
) kdyby étenaf pojal podezfeni na para- BF 
) noidni schizofrenii, maniodepresivitu, I} 
| psycholabilitu Ci prostou Oligofrenii jae 
| autora hned po prvnim odstaveci. Tt 
Pro ty, kdoz étou EXCALIBUR poprve a 
'tedy uvadim, ze SILLY PUTTY neni ji} 
| zadny tmel, se kterym by redakce Ii} 
EXCALIBURu prozila mnohé hezké Iq 
chvilky mazanim okolo oken Ci ucpava- (fF 
nim jinych otvoru. SILLY PUTTY je ve a8 
skuteénosti hra. Je to hra firmy SYS- BIN 
TEM 3 (mimochodem té firmy SYSTEM 


| Blob - nas hrdina. Tenhle hrdina 


ER OF Ee 
ni 


cae 


jednotlivych plosinkach a pini 
které na néj tato tezka doba 
Vétsinou musi v kazdé Urovni, 
§ BLOB jako logicka hra je pocho 


} trouSené. Nebo najit dalSi maly 


SETS FESS ETI SEH 





hraé (ktery kupodivu neoviada p 


SS 


(SSE a ae 


} zajimavé, ze Blob se prakticky n 





mi 


SS SSS ES SS See 


vypada divné, ale ve skutecnos 
) docela zajimave. 





i 


| hovat, rozplizovat, jde s nim boxovat |p . mavé se na tuhle hru Podivat, 


) a bez zachvéni jediného nervu explo- iy | : ‘ sice zoufale malo, ale jak Casto 


} 3 pohyboval po spousté 2D urovnich, { ) hru odlozit. Pfece ale jsou alesp 
) interaktivoval (to znamena Ze se vice- 1 5 | duvody, proc si BLOB zahrat - 





iB) Ze ve vesmiru existuje gravitace (srov. [iF jiného a neobvyklého (to je 
m) Qgravidita) pou | , duvod). 
® slunce, pla . 





Bria tae Sree | neplati fe. Pro tuto 
gh ne ORE aed Pete | Bi chvili si ale e to shora je. 
sana nanl as rots ee mame) Divame se nar ploginky nejraznéj- 
ta oer eae : a. fee) Sich tvard a funkci - mame tady normal- 
See F 4 | By ni ploSinky, trampolinky, ploSinky se 


samie aes, sees ts SS. feet ¥§ snizenou odrazuschopnosti, strilejici 


ee ee ee ee | 


JJ" 3 
if 


OS - 


fie: es i) mala modra kuliéka. Nebo maly modry MI 
mene dostaval do styku - nicil a pohico- HR aa, Nebo agaié hrudka modrého Mal 
val) se se spoustou bajecné prokresle- IRF aenewc HO! - Chrochtos). 
nych potvurek a zachranoval malé iy See Prosté tahle kulié- 
robotky. Tolik snad pro rekapitulaci. ; ktery skaée. Miéek 
Recenzevexcaliburuznali ctenari mohli iiy ek alinkyma noziékama. 

) predchozi odstavec vynechat - o SILLY ##) se veselc trepotaji kdy2 Blob | 

PUTTY jsme psali v EX.14. i ee Otiska 
| Pfedchozim uvodem jsem si snad§ i¢ky rozSite- 3 

dostatecné pripravil pUdu pro nasleduji- Hi} 

cf srovnani. P7i pohledu na hru BLOB, Mi} 
| ktera je na rozdil od SILLY PUTTY § 
namétem tehle recenze (kdo to nepo- | 
znal, at si pfecte nadpis) se mi totiz | 
ivybavil SILLY PUTTY ve vSi SVOji J 
| krase. Je to divné, protoze se jedna 
o hry zcela odlisné. Ne, nebojte se, My 
kdyby byly upline odliSné, tak bych se § 
|Z paranoidni schizofrenie obvinil sam § 
a odebral se do ustral ticheho domu, 

iku zevnitr oje nena- | 


ear ee x 





VES SY! ae es 


Rien svat spéje. 
im) Ve vesmiru, kde se Blob odehrava totiz | 
plati podivne fyzikalni zakony. Vezméte 
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iva dostateend Silena? Dobfe. A pie- | 
| stavte si, ze na téchto plosinkach | a 
) poskakuje nahoru a dolti jakési podivné | | EXCALIBUR 
stvoreni, jehoz vzhled vam zcela ia | Shehatarciiebe sian! 
jisté pfipomene hru SILLY | 
PUTTY. Tohle stvofeni je totiz } 


Ba i eee eed ae 
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| plosinky, ploSinky se spinaci atd. Po 
} téchto ploSinkach se jiz pohybuje nas 
skace 

nahoru a dolu (pro astrofyziky mezi 
» vami - pohybuje se k nam a od nas) po 
ukoly, 
klade. 
nebot 
pitelne 
§} delena do urovni, splnit uréity Gkol. 

Treba dojit k vychodu. Nebo sebrat 

vsechny predméty po ploSinkach roz- 
modry 
» micek. Nebo splnit dalSf z nékolika 
) desitek jinych ukold. Jediné, co mize 
losinky 

ani vesmir ale pravé onu modrou kulic- 
' ku) délat, je stisknout fire a skoéit. Je 
epohy- 
» buje a stale zustava ve stfedu obrazov- 
| ky, zatimco se okoli hybe - ploSinky se 
) priblizuji, vzdaluji, scrolluji. Na papife to 
ti je to 





| Predchozi fadky nebyly minény jako 
oslavna recenze na pfevratnou hru, 

} = lee teees ktera uplné zméni naS pohled na poéi- 

3, ktera vytvorila hry LAST NINJA Ci iF ~ a : ) tace a na hry vibec. BLOB takovou 
INTERNATIONAL KARATE). Napini 7 Geran aie me eta ol | epeemes = ae hrou neni. Je to jen jedna z diouhé rady 
| této hry je oviddat jakousi modulatibilni Ii} ) zajimavych, nicmené ne prilis genial- 
I kuliéku modrého tmelu. Tmel Ize nata- i} . 5 | nich a ne prilis zabaynych her. Je zaji- 
potesit 
/a mize taky bez mrknuti jediného oéka Ii} ! se z roztomilych animaci (kterych je 
uvidite 
| dovat na tisic kouskt. Takovy je to I padat modrou kuli¢ku do vzducho- 
| tmel. Tento Putty se ve hfe SYSTEMu } prazdna), zahrat si par Urovni a zase 
on dva 
hlavni 
) hrdina je trochu podobny SILLY PUTTY 


si faba gravitaci, Tak Kazdy prece vi, MM} (to je prvni duvod) a je to zase néco 
druhy 









al 






















voleb. Jako obvykle si tady hraé muze 
zvolit Svétovy pohar, kde zavodi postup- 
né na jednotlivych tratich svéta (okruhy 
znamé snad ze vSech zavodnich her), 
jednotlivé okruhy (moznost projet vSech- 
ny traté) a samozrejmé zkuSebni okruh. 
Kromé toho jsou tady obvyklé volby 
obtiznosti, poétu kol jednotlivych zavodd, 
manualni ¢i automaticka pfevodovka. 
Hezkym zpestfenim je vybér barevnych 



































napad, ktery by bylo mozné pokladat za 
originalni. Tolik k pfedvolbam. Ted uz se 
ale muzeme podivat na viastni zavod, 
ktery je dulezitéjsi nez vSechny legracky 
okolo. 

V F17 sledujeme, stejné jako v ostatnich 
rach toho- 

Or: 
















































ajitelé pocitaéu fady AMIGA si technické urovni a vétSina napadu jiz 
M jiz jisté zvykli na fakt, ze vSech- byla pouzita. Mezi klasické automobi- 
ny vytvory firmy TEAM 17 jsou 
na technicky velmi vysoké Urovni. Mezi 
prvni z her, se kterou tato firma priSla pat- 


sledujeme auti¢ko zezadu, samo- 
zrejme patri serie LOTUSu (to zna- 


kombinaci natéru formule, coz je prvni 




















poskozeni vozidia. PoSkozeni se pocho- 
pitelné da opravit v boxech na trati, ale 
pokud dosahne 100 procent uprostfed 
okruhu, hra konéi. V dalSich kolech se tak 
na trati setkavame s vraky poSkozenych 
vozidel méné Stastnych zavodnikt. Ano, 
to je dobry napad - namisto tankovani 
opravy. TEAM 17 si nas bod jisté zaslou- 
Zi! 

Krajinka hezky ubiha, pohyb autiéka je 
plynuly, jsou tady i nékteré specialni 
efekty jako jiskry, které létaji zpod vozu 
na terénnich nerovnostech nebo ,,hodi- 
ny“, kdyz formule narazi na prekazku ve 
velké rychlosti, v boxu je tym sympatic- 
kych mechanikd... 

Co vice se da 0 takové hfe napsat. Snad 
jen to, ze je velice hezka, zabavna a tro- 
chu vice obtizna. Ale co, i na tu uz jsme 
si u her firmy TEAM 17 zvykli. | pfes 
nedostatek originality je to zase 
dalsi zajimavy kousek do sbirky 
automobilovych zavodu. 
A pfece je nécim originalni. Je 
» to prvni (ale podle naSsich 
informaci ne posledni) hra 
firmy TEAM 17, ve které jsou 
namétem zavody automobild. 









rila hra ALIEN BREED. Pro téch nékolik, 
kteri tuto hru neznaji pripomenu, ze Slo 
oO naprosto perfektné provedenou akcni 
strilecku pro jednoho Ci dva hrace, kde 
v pohiledu shora prochazeli hlavni hrdino- 
vé po plynule scrollujicich patrech kos- 
mické zakladny zamofené odshora az 
dol slizkymi vetrelci. Po Uspéchu ALIEN 
BREED nasledovaly hry jako PROJECT- 
X, ASSASSIN, BODY BLOWS, 
SUPERFROG... Zadna z nich uz ale 
nepredcila ALIEN BREED. VSechny uz 
jen kopirovaly jiné prediohy a neprinesly 
Zadné priliS originalni napady. Presto 
patti hry firmy TEAM 17 mezi Spiéku 


lové zavody, kde (stejné jako u F17) ¥ : wl 
) 


mena LOTUS, LOTUS 2 a LOTUS 3), 
serie CRAZY CARS, JAGUAR XJ 200, 
POWERDRIFT, CONTINENTAL CIRCUS 
(na osmibitech) a mnozstvi dalsich a dal- 
Sich, skoro stejnych her. TEAM 17 tedy 
hrou F17 zabrousili do oblasti téchto her 
a vysledek je snadno odhadnutelny - nic 
noveho, nic originalniho, ale velice kvalit- 
ni a sluSna zabava ve vyborném prove- 
deni. Pfesné tak, jak se na TEAM 17 















A to uz je pofadny duivod 
k zahrani. 






ou nasi: : 

zavodni formuli zezadu. Vidime ‘aay 
nejen pred sebe, ale i kolem sebe 
a nahoru, zkratka tak, jako bychom ovla- 
dali model na hran{. Zavod probiha pies- 


slusi. né podle reguli svétového Sampinonatu. 
F17 je krasnou slovni hfiékou vyuzivajici 
Gislici v nazvu firmy a oznaceni zavodu 
vozu Formule 1 (F1i+TEAM17=F17). To 


Na startu je kolem dvaceti automobild, 
oO pofadi na Startovnim: rostu rozhoduje 
S alifi ale kvalifikaéni okruh 


ovSem neni zase tak upline ee 


No, klasika, Zavod 
-v akénich hrach, at’ uz jsou hry eiebeel r 


nebo ne. — 
Nema smysl si namlouvat, Ze je mozné 
aioest ae es oe oe 
iF ‘i 


ATLANTIDA 


Husitska 11, 130 00 PRAHA 3s Tel: (02) 6279433 1. 39 
Otevreno: Pondéli az patek od 13 do 17 hod. 














Commodore 64 3 444.-Ke Joy QuickShot, QuickJoy 

Disk Drive 1541/II 2 583,- Ke QS 102P 240,- Ké 

Data Set DR 1530 861,-Ke QS 111A 300,- Ké 

Amiga 500 8 364,-Ke QS 130F 340,- Ké 

Amiga 500 + 8 487,-Ke QS 131 230,- Ke 

Amiga 600 8 487,- Ke SJ 119 175,- Ké 

Amiga 600 HD 30 12 300,-Ke SJ 120 185,- Ké 

Amiga 1200 + manual 14514,-Ke — SJ 121 220,-Ké Ostatni prisluSenstvi 

Amiga 1200 HD 40 =. 20 664,- K€ —s a mnoho dal8ich typi C 1084ST 9 717,- Ke 

Amiga 1200 HD 80 =. 23: 124,- Ke C 1940 cena na tel. dotaz 

Amiga 1200 HD 120 24354,-Ké Manualy A 520 1 353,- Ké 

Amiga 1200 HD 170 26937,-Kée C64 pro zacatecniky 30,-K¢ A 501 1 2302 Ké 

Amiga 1200 HD 210 28659,-Ke <A 1200 99,-Ke 4MB+FPU 68881/12 na A1200 
CD32 £13407,-Kce <A 600 (prosinec '93) 99,- Ke 12 300,- Ké 


Zaruka 1 rok mimo spotfebniho materialu. Ceny jsou uvedeny s DPH. 


Pro prodejce dalSi slevy a moZnost komisniho prodeje. 
K potitacim Amiga zdarma joystick. U dobirek nad 7 000 K¢ neuctujeme postovne. 


ZbozZi 





Ize zakoupit na vySe uvedené adrese, ¢i po telefonické nebo pisemneé objednavce Vam zasleme 
zbozi na dobirku. Vyzddejte si iplny cenik celého sortimentu s aktualnimi (mozna4 nizsimi) cenami. 





tra 


- | NINJA WARIORS : 
| Tato hra je jiste dobre znama majitelum > 


vSech Commodorti a Amig. Prepracova- 
nim na consolu hra nic neztratila, ale take 
neziskala. Snad hudebni doprovod se 
~} 0 néco zlepSil. Hra spinuje o¢ekavani, 
i které v nas vyvola jizZ samotny nazev 
a nejde v ni o nic jiného, nez o nekoneéna 
jatka spojena s kreci v prstech. Na zacat- 
ku si mtizeS vybrat ze dvou hrdind, ktefi 
| se bohuzel od sebe nijak neliSi. Tvym Uko- 


i lem je projit nékolik nepfilis napaditych e ale ja u ni nevydrzel ani pull hodiny. 


urovni a pozabijet co se da. Zbrané jsou 
velmi slabé, par hvézdic a dva dlouhé 


noze. Oponenti také nejsou nijak napaditi, | 


éernosi s kudlou Gi s elektrickym obus- 


ikem. Sem tam se objevi vojaci s puSkou, | 
+ nebo minometem, dokonce i psa jsem FJ 
'} zahlédi. Jediné, co se ve hre neopakuje, FF 

| je zavéreéna potvora. Sympatické je, ze © 


1} po ukonéeni jednoho levelu se energie 
i vzdy znovu dopini do puvodniho stavu. Uz 


| méné sympatické je fakt, Ze pokud se 
>} nepodari projit Uroven s jednou davkou 
| energie zacinate od zacatku te ci one 


| zony. VSe. 


FORMATION SOCCER 
- HUMAN CUP ‘90 


Sporty na pocitaci - automatech nepatri | 


mezi moje oblibené hry, nicméné na auto- 
matech se sporty objevuji pomérme Casto 

} a tak tady mame zase jeden fotbalek. Uz 
| pfedem si troufam tvrdit, ze tento fotbal 
_ | predéi nékteré jiné na 16 bitech a to pfe- 


2 | devgim kvili své plynulosti a scrollingu. 


| V uvodnim menu si muzete vybrat, zda 
| budete hrat sami, nebo ve dvojici proti 


Hy Stale mi v8ak chybi mozZnost faulovat | 
as tim spojené kopani primych kopu 


} Treti pokracovani slavne hry z dilny § 


® a tymu zacina hra. Jak jsem jiz fekl, hra je & 
plynula, nechybi kopani roht: a vhazovani. fj ) 


aa ta 


es 7 


a penalt. Jako celek vypada hra slusne, 


STM nal a 


patti nea gl et es i142 


5}. a nékolikau 7 

"| slaba. Grafika je pékna - nehrajte na CB 

»} televizi. Co fici vic. Snad jen, ze tato hra 
nepfinesla do kategorie strileéek nic nové- 
ho, ale drzi standart. 


PARASOL STARS 
- THE STORY OF BUBBL 
BOBBLE 3 


_ kvalifikace. Samotny zavod se jede 
5 kol. Body se palel do sedmého mist 
9 Ze zaéatku neni problém vyhravat k 
Nn 4) kace a zavody, ale Cim jste dal, jsou vasi | 
} soupefi lepsi a trat’ zaludnéjsi. V posled- 
| nim 16-ém zavodé, jsem mél obrovské 
problémy se vubec do zavodu kvalifikovat. 
Po kazdych Gtyfech zavodech obdrzite 
kéd, takze nemusite zacinat pokazdé 
znovu. Na zavér jesté poznamka. Hru 
jsem hral pouze jednou, ale hned jsem se 
stal vitézem celého Sampionatu. 


RAINBOW ARTS je podie mne nejvetsi 
brecka, kterou jsem na Enginu hral. Hra je 
smésné primitivni a détinsky lehka. Obsah § 
je asi tento. Panacek s destnikem stoji F 
v mistnosti a miati jim do vSeho co se 
hybe, po vymlaceni vSeho, coz mnohdy 
netrva ani 15 sekund odleti do dalsi mist- F 
nosti. StraSné, priSerné, hrozné. Dale neni | 
o Gem psat. oa 


pocitaci, nebo proti kamaradovi coz je i 


ostatné nejlepsi volba.Muzete hrat exibici |} 
nebo rovnou zacéit Sampionatem. Po zvo- | | 


' leni rozestaveni hracu, hraciho Casu 


: 


NES SVR STE NEES es SSeS SO IE Ss ee. Se TE i a ee 


SUNPRONIC CS, P. 0. BOX 215, 150 00 PRAHA 5 
ig MUKAROVSKEHO 1986, PRAHA 
> MBEARAX: 02//5617271 -2 
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Paoy sjefiova pamet 8k x 8 
Zobrazovaci pameét’.32'k x J£ 
Rozliseni 320°x 244.4giera 
512 zobrazovanyisimeries 
Audio Videggg enna siul 
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DOPisy C1 


SES SRS RI ESCM Ae ee yt Pe 





a pokusime se na né nalézt odpovédi. 
Tak do toho: 


Vazena reakce EXCALIBURu, 

velice mé potésily étyfi strany o SEGA 
hrach a dopisech. EXCALIBUR jsem 
zaéal kupovat od Sesnactého Cisla, kdy 


iste také o SEGA hrach zaéali psat. Ne ze © 


minulém Gisle jsme trochu oSidi- 
li majitele viedoautomatt, ale — 
dnes opét prinagime rubriku — 
dopist ¢tenaru. Tentokrat jsme — 
pro vas vybrali tfi ruzné dopisy © 


Bnet a 


bych si Getl jen o nich, rad si prectu © 
recenze na PC nebo AMIGU a potom | 
u kamaradt vynucuji jejich pfedvedeni — 


(i kdyz je vétsinou nemaji). 
A ted uz k divodu mého dopisu. Chtél 
bych védét, jestli hry typu DUNGEON 
SEGY dosahuji kvalit téchto her n 






sahaji priblizné po 
| kdyz tyto hry exi 


, ty lepsi po pas. 
, jsou jen dukazem — 


De cae ee 







Sirokého vyuziti SEGY. Jestli si ale chces — 
zahrat pofadny DUNGEON (LANDS OF — 


LORE, ISHAR II, BLACK CRYPT) na 


SEGU ani nepomysli. RPG jsou tady sice © 
roztomilé, ale poditaée jsou poditace. | 
Pokud jde o recenze téchto her, urcité si 
o nich povime v nékterém z dalsich — 


(mozna uz v piiétim) EXCALIBURG. 


Ahoj EXCALIBUR 


Koneéne su rebri€ky a recenzie na | 
SEGU! UZ sa neviem dockat, kedy sa to | 
poriadne rozbehne. Ste super bomba | 
vymakany Gasopis, ale preco su tak struc- 
ne popsané hry na SEGU. Dokonce qj | 
najlepSia hra v rebri¢éku - SONIC THE | 
HEDGEHOG je recenzovana velmi struc- | 


ne! Chcelo by to trocha viac. Zaujimalo by © 


ma, ¢i budU recenzie aj na daco vetSie - | 
naprikiad na MEGA CD alebo PANASO- — 


NIC 3D0. 
Viem, Ze EXCALIBUR je Cesky Casopis 


a nepochybujem, Ze aj najlepsi. Verim, Ze - 


mi to uverejnite a struéne odpoviete. 
Dakujem 

(podpis M.I.A. tzn. Missing In Action tzn. 
ze se étenaf nepodepsal - red.) 


Ahoj étenafi, ktery ses nepodepsal, 


a a 


Hry na SEGU jsou v zasadé tak struéné | 
popsané proto, protoze obvykle neni | 
o éem psat. Je rozdil psat recenzi na slo- | 
zitou adenture hru ¢i dungeon, kde jsou | 
miliony napadd a srandicek, kde je | 


are Te kazdy mésic Mega Drive od firmy 


v kazdé éasti jina grafika, pripadné jine 
zobrazeni a recenzi na akéni pafbu na 
SEGU, kde je vSechno sice v roztomilé 
grafice, ale k uzoufani stejné a opakujici 
se. Pokud jde o recenze na ostatni pfri- 
stroje nezavisi to na nas - nikdo z nas by 
si pravdépodobné SEGU, NINTENDO ani 
zadny jiny hraci automat nekoupil - staci 


nam naSe AMIGY a PC - a tak jsme | 








zavisli na firmach, ktere nam tyto pfi 


IVE (i kdyz ho teda 
.18 mam takovy pocit, 
piSete jako z donuceni (viz 
na dopisy ¢tenaru str. 40), citat 
a ohry se zacinaji drat na nas trh. 
Neda se nic délat.“. Je treba vidét, ze 
hiavné v Anglii posledni tri roky proziva 
SEGA a NINTENDO obrovsky rozmach 
a my ¢tenari EXCALIBURu bychom chtéli 
,oyt pritom“. Méli byste naopak vénovat 
daleko vétSi prostor konsolim. 
Vadi mi neustalé srovnavani s PC ¢i AMI- 
GOU. Fakt je, Ze konsole jsou jednouce- 
lova véc. Ale musime védét, proc tady 
jsou a proc jsou na zapadé tolik oblibeme: 
V EX.16 ICE velice dobre pige "prec 
vznikly. PC a AMIGA se v_gasi¢h krajich 
téSi oblibé proto, jelikoz j@%mozne ha ne 
sehnat hry od piratu@azlomek Geny origi- 
nalnich a cartridgé na konsole }sOtarahe 
(je to snad@idtived) proG\nedoporuciijete 
koupi vid@ORher7\Versuete je situace 
takova, Ze Aira’ Stojizhruba stejné na car- 
tridge i nav@isketej.a proro rozhoduje 
cena hardWare aakemfort manipulace. 
Myslim si, Z§osobni pocitace zamérene 
hlavné na Ary nemaji budoucnost. Viz 
Commodore, ktery ma s A1200 ambice 
na poloprofi vyuziti - DTP, video, animace. 
Mné osobné teprve MEGA DRIVE umoz- 
nil podobny zazitek jako v herné. Hlavné 
rychlost animace a jemny scrolling. Pro 
naroéného hraée akénich her je pomalé 
PC nestéstim (malo her na PC je dost 
rychlych - uspokojivé F29 Retaliator, 
nedostateéné F15 Strike Eagle Il na 
386SX). Nechci rozebirat, kdo si muze 
dovolit 486DX domt na hry. 
K otazce hardware MEGA DRIVE 
a SNES: 64 barev z palety 512 bude jesté 
néjakou dobu stacit. V pripadé, ze by 
NINTENDO (resp.KONAMI Itd.) zacalo 
pretahovat moc zakaznikt z fad SEGY, 
prijide na trh pravdépodobné nova SEGA 
s rychlejSim procesorem, 16-bitovym zvu- 
kem, jemnéjsSi a barevnéjsi grafikou 
(VGA) a CD-ROMmem, na které budou 
samozfejmé chodit cartridge z MEGA 








lepsi. A taky 
DRIVE exis- 


nazor). Kdo 
HE HEDGEHOG 


edouci domaci automaty ve stale 
vetsi mife délaji konverze z PC a Amigy 
(STREET FIGHTER 2 na SNES - dokon- 
ce hlaska ,Amiga version“, ANOTHER 
WORLD na MEGA DRIVE, DESERT 
STRIKE (tady vas ale musim pokarat, ze 
v recenzi této hry v EX.18 jste neuvedii 
v kolonce ,na pocitaé* vedle PC, AMIGY 


a ST také SEGA MEGA DRIVE. A pak Ze | 


jste objektivni. To je potom dalsi voda na 
mlyn vSem hanobiteltm konsoli. Jen at se 
smazej.), MEGA-LO-MANIA 4@konce 
LOTUS ESPRIT TURBO GHABEENGE 
a koneéné TINY TOON AGWENT@RES 
z NINTENDA (k aeiiv@ieni)je¥Se ¥ysie- 
dovano ze Sak ONE, “GAMES WORED. 

Poznama |@Eho Br tecenzi hry ROK! na 
MEGAGBRIV Eze to heniftakova podiva- 
fa, jako nawelkéni automatu, mé jasné 
privedia\natmysienkujpabyste pri recen- 
Zick konVerzi Uvadéli i original - nejlépe 


foiky. Ja Wim, Ze je tézke ofotit obrazovku 


automatieta najit hlavné kus s ostrym 
Oprazem), ale od toho jsou tu profici. Taky 


by’ mé teda zajimalo, kde ICE vidél origi- 


nal TOKI. Ja jsem si naposied zahral na 
originalech SEGA letos v lété na Rozkosi 
u Nachoda (AFTERBURNER, SHINOBI, 


GOLDEN AXE, ENDURO RACER, OUT- 


RUN). | kdyz jsou to pomérné staré hry, 


i dnes stale dobré pafby. Rychlost teda 


nehorazna (let live M68000!). Tak se teda 


ptam: kde je mozné si zahrat na original- 


nich automatech novinky? vine 
Petr. 


Ach ano, tenhle dopis je velice rozsahly 


a vycerpavajici, a mohlisbychom je) tak 
nechat bez dalSich Komentari jako jeden 
z nazoru, coz@také udélame. OvSem az 
po opraveni nékterych chyb a odpovédich 
na paéf otazek..Pokud jde o srovnavani 


SEGY'a NINTENDA‘S PC Gi AMIGOU - 


nemuizeme Si pomOci - nas Casopis je 


o vSech téchto pristrojich, a tak se obéas 


néjakého,toho srovnani nevyvarujeme. 
O pirfatském kopirovani bychom ti velice 
radi néco frekli, ale uz to neudélame, pro- 
toze jsme si dali zavazek (viz dopisy ¢te- 
naru), ktery dodrzime. 

Pokud jde o rychlost her na PC, nemUuize- 
me s tebou nez souhlasit - na pomalych 
PC jsou pomalé hry a na rychlych rychie. 
Co se da délat. Pretahovani zakaznikt je 


DATART INTERNATIONAL 


soutéze s jezkem.tedy s firmou SEGA, 


A sou tady zase s dalSim kolem nasi 


respektive s jejim zastoupenim u nas - 
firmou DATART INTERNATIONAL. 


okud se vam podaii vystilhnout soutézni 


pon z této stranky a navic k nému dokaze- 
-napsat spravné odpovédi na nase otazky, 
oyva jen maliékost - pokud vas vylosujeme, 
odrzite od vySe jmenované firmy prekrasny 
vy pristroj SEGA MEGADRIVE - a to uz 
oji za tu trochu namahy. 
echme uz planych fei - dejme se do dila. 
aSe dneSni otazky vypadaji priblizné takto: 
Prvni otazka je tak jednoducha, ze se 
sami stydime za fakt, ze se zrodila 
= V naSich hlavach. Ale presto - napiste 
4am, jak se jmenuje hra pro SEGA MEGA 
RIVE, v niz si hraé muze zvolit postavu 
feho hrdiny - budto bude hlavnim hrdinou 
»ktor Grant nebo Raptor. 





| druha otazka je nechutné jednodu- 

2 cha. Zajima nas, kolik z6n je ve hfe 

a SONIC THE HEGEHOG pro SEGA 
MEGADRIVE. 


A koneéné tfeti otazka. NapisSte nam, 

3 jestli pro SEGA MEGA DRIVE jiz exi- 

a stuje konverze nékteré z legendar- 

nich her firmy PSYGNOSIS. Pokud ano 

(a vy vite, Ze po tak hloupé otazce musi byt 

odpovéd ano), napiSte nam, jak se tato hra 
liSf od své pocitacove prediohy. 


Tak to by byly skoro vSechny 
dneSni otazky. Popravdé feceno, 
byly to uz upIné vSechny dnesni 
otazky, a tak nezbyva nez se 
rozloucit a popfat Stastné eg 
a veselé feSeni. Drzime¥ 
vam palce. 


DATN RT 


INTERNATIONAL 









VaSe redakce a 


Vazeni Ctenafi! 

alSi kolo nai soutéZe je tady. Tahle soutéz 

je uz tak zajeta, Ze je naprosto zbytecné 
vysvétlovat jeji pravidla. Musime jen pfipome- 
nout (mame to ve smlouvé), Ze sponzorem této 
soutéZe je prazska firma A-B-Comp.a.s. a Ze 
na konci roku se dotkate vylosovani, jehoz 
vitéz si odnese multimedialni AMIGU CDTV. 
Tolik ivodem, pristupme ale uz k otazkam. 

Tady uz nikdo nemiZe ¢ekat nic jiného 

neZ vyjmenovavani her. KdyZ to vSichni 
tak pékné ekate, tak nam tedy vyjmenujte 
alespon deset her typu DUNGEON. To je ale 
snadné Ze? Tak to ztizime. V téchto hrach musi 
hra¢é ovladat pouze ¢tyfi postavicky. Jesté 
porad snadné? Tak musi jit o hry fantasy (niko- 
li sci-fi). To uZ by snad s témi omezenimi sta- 
ilo. I tak je to velice, ale velice jednoduché. 

Dal8i otazka je zaludna a je to odporny 

chytak, tak si dejte dobry pozor. Zajima 


ar novy. FX.CHIP, coz rod 
cn Lad do cartri | 


cem roku 1! 
domaci vyt 
prekrocit : 250 


‘mat, ktera bj 
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nas co presné maji spole¢éného hry: ACE OF 
ACES, ALIEN BREED a STRONGHOLD. 
Tfi moZnosti vybéru, kterymi vas kaZdo- 
ciselné Castujeme se vam dostanou i dnes. 
Otazka, na kterou tyto moZnosti dnes plati zni 
takto: Anglicka firma PSYGNOSIS ma ve 
svém znaku jisté zvife. Nas pochopitelné zaji- 
ma, jaké Ze zvife to vlastné je: 
puStik obecny 
sova palena 
vyr velky 
A to je konec. Piste, feSte, odpovidejte a téSte 
se na AMIGU CDTYV, ktera se zase pro 
zménu téSi zase na vas. Na shledanou u dal- 
Sich otazek se téSi 










































































ezi pafany jsem zaslechi: ,,vidél 
M.::: bezva adventuru ZORK od 

néjakyho INFOGONU...* a pfi- 
Slo mi trochu lito kdysi slavné softwarove 
firmy INFOCOM, ktera je zakladatelem 
ideje adventury coby pocitacové hry. 
Prvni adventury, v té dobé jesté zvané 
textovky, vypustil INFOCOM na svetlo 
svéta v roce 1982. Tesit se z nich mohli 
pouze PCékafi, i kdyz pozdéji byly dode- 
lavany hojné konverze. Byly to kratsi pfi- 
béhy bez jakékoliv grafiky, veSkeré déje 
a pohyby byly popsany slovne, vSechny 
prikazy si Clovék musel do pismenka 
vytukat a Cekat, co pocitac predvede. 
Pfibéhy byly nejdrive velice kratké, tako- 
vé softwarové ,minutky“ jako INFIDEL, 
LURKING HORROR nebo SUSPECT 
mohl schopny pafan dojet i za dva-tri dny 
bez navodu. Zajem o INFOCOMskeé hry 
se postupné zvedl a firma zacala tvorit 
nesmélf konkurenti: dnes skvostna SIER- 
RA ON-LINE tiSe vypustila LARRYho jed- 
ni¢éku a POLICE QUEST jednicku na 
PCéka coby pokusy s byt ubohou, ale 
prvni grafikou. Mezitim se textovkove 
podhoubi objevilo také na ,osmickach* 
tyou Sinclair ZX Spectrum, C64ce a Atari. 
Zde se kromé skvélého tymu LEVEL 9 
prosadilo spousta malych progamator- 
skych skupinek a samotaru, kteri dokazali 
jednoduchou~ textovku —_— nafukat. 
V Cechach a na Moravé se rozlezl jakysi 
FUXOFT, ¢asem byl odhalen jeho autor 
Frantisek Fuka. Objevila se i mimopraz- 
ska dilka, jako napfiklad DOBYVANI 
HRADU, na které jsem doposud nezapo- 
mnél diky dlouhému zakysu u hradniho 
prikopu, ktery se dal vyresit pouze prika- 
zem ,,Skoc o tyci*. 
Jak jsem jiz fekl, aZ na vyjimky se jednalo 
o mala dilka, svou jednoduchosti a laic- 
kym provedenim nepfesahujici inteligenci 
houpaciho kfecka. Tuto skutecnost samo- 
zfejmé neodsuzujeme, vzdyt se jednalo 
oO pouhy zaéatek. Netrvalo dlouho a zaca- 
ly se objevovat prvni textové skvosty, 
spravedlivy soudce Cas zapsal do 
sveho diafe pouze ty nejlepsi z nej- 
lepSich. Nejvétsich poct se tak 
pravem dostalo firmé INFO- 
COM za nezapomenuteliné 
fantasy adventury orien- 
tované na mliadeé kou- 
zelniky ZORK |, II 
a Ill, na druhéem 
misté se uve- 
lebila sku- 
pinka 


(Kompletni 
reSeni aneb 
Na pocest 
noveho Zorka) 


a pocest znovu- 
2 PO 2: het 
INFOCOMu jsem 


nyni pripravil navod na jednu 
z jeho starSich textovek, ktera byla 
viastné Uupiné prvni v fade kouzel 
a magie, ze které se pozdéji vyvinul 
i ZORK. Je to hra ENCHANTER, pred- 
chiidce znaméjsiho SPELLCASTERA, ve 
kterém jsme vSichni zarvali. Jako nezkuSe- 
ny Carodéjsky ucen se ocitnete pred sloZzi- 
tym ukolem zneSkodnéni Cerného maga. 
Mag zije v opusténém zamku a protoze se 
nudi, jiz tradiéné pUsobi zlo (az Clovéka 
unavuje o tom neustale psat). Zpocatku je 
0 kouzla nouze, jelikoz jich mnoho neumite 
a musite se svétem protloukat coby nor- 
malni prasivy smrtelnik. Ob¢as narazite na 
zapisky novych kouzel a hbité se je nauci- 
te. Ke konci hry bude jiz vaSe Carodéjna 
kniha obsahovat pres dvacet zarikavadel 

a zivot se stane o néco jednodus- 

Sim. Na samém zacatku teto rozto- 


























































LEVEL 9, jejiz textovky jako EMERALD 
ISLE nebo WARM IN PARADISE byly 
opravdu bajecné a neuvéritelné rozsahle. 
V zachvatech parby jsem pokreslil desitky 
,a-Ctyrek* titernymi mapkami a poznam- 
kami, jich2 se vSak jiz nikdo nedopatra, 
jelikoz skonéily coby podestylka mych 
moréat (PS: ZboZnuju morcata, dal bych 
jim 96%!). Kdyz uz jsem u toho, vypustim 
do svéta dalSi ze série zakyst: po dvou 
mésicich pafby jsem pred nékolika lety na 
Sinclairu kriticky zafval na konci hry 
EMERALD ISLE, Nevi naaaahodou néja- 
ky pamétnik, jak se otevira magicka sténa 
v kralovské klenotnici? Ale zpét k véci. 

Jak to jiz ve svété chodi, drive nebo 
pozdéji se z euforické produkce original- 
nich napadt stane komerc¢ni automatizo- 
vana linka. Ukazkovy priklad predvedia 
SIERRA v letech 85-90, kdy pod jejim 
praporem doslova vyhrezly adventury 
vSeho druhu a zaméfeni. Programatofi 
LEVEL 9 vzdali své usili a zanechali 
psani textovek tendenéni konkurenci. 
INFOCOM usnul tvrdym spankem a spal 
a spal a chrapal, az se jednoho krasného 
dne roku 1991 probudil a rozhodl se svou 
necinnost napravit nécim, co tu jeste 
nebylo. Jak dalece se to jeho programa- 
torum povedlo, necht si odpovi sami za 
sebe ti, kdoz méli moZnost vidét sluSnou 
grafickou) adventuru LEATHER 
GODESSES OF PHOBOS Il 
(Kozené bohyne z Phobosu ll). 
Pro nadSence vydal INFO- 
COM jesté kompletni sbirku 
svych zesnulych texto- 
vek. Je rozdélena do 
dvou dilu nazva- 
nych priznaéné 
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milé 
adven- 
turky se 
vydejte 
k rozpadiému 
pristfesku 
(Shaft), kde se 
kdysi pilo a hodovalo, 
ale nyni zdmi profukuje 
studeny vitr. Vstupte 
dovnitf, seberte dzban 
a vyhaslou svitilnu. Lidé Casto 
odchazeji ve spéchu a nebylo by 
proto nijak podivné, kdyby na néjakou 
tu maliékost zapomneéli a nechali ji poho- 
zenou nékde v kouté nebo treba v kam- 
nech - podivejte se tedy do kamen (Open 
stove) a vida, je tu Cerstvé upeceny chle- 
ba, parada, jidla na cestu bude dost. 

Od opuSténého staveni se vydejte na 
vychod. Z hlavni cesty odbocte k male bys- 
triné (Shadow Brook) a naberte do dzban- 
ku vodu (Fill jug with water). Od této chvile 
se pri kazdém zakruceni v briSe Ci nedo- 
statku vody muzete spolehnout na své 
zasoby. Staci se jen napit ze dzbanu (Drink 
water) nebo uhryznout chléb (Eat bread). 
Co se vody tyGe, muzete se s ni treba polli- 
vat, jelikoz v prubéhu celé hry potok tece 
a nevynechava, zasoby vody si proto 
muzete svizné dopinovat. Horsi je to 
s chlebem, ktery ani netece, ani nedorusta 
a nemuzete si ho ani vykouzlit. Plyne 
z toho pouceni, ze kdo se bude piilis lou- 
dat Ci pfezravat, brzy zemfe hlady. Smrt 
hlady vSak ve stfedovéku byla v mddé, 
takze to viastné neni nic hrozného, ale ke 
konci hry zadnymi pokusy o hladovku 
nedospéjete. Po této roztomilé uvaze 
0 jidle se mazeme vydat do opusténeé ves- 
nice (Deserted Village). Proé, ze je vesnice 
opusténa? Inu, Gerny mag zde neplytval 
svym zlem a tak lidé odesli a zanechali své 
pribytky pusté a neobydlene. Z jednoho 
domku se vSak kominem line tenky prou- 
zek koure. Vejdéte tedy dovnitr a budete 
prekvapeni, jak Cirou nahodou narazite na 
Garodéjnici spriznénou s guildem Carodeju, 
kteri vas na maga posliali. Objasni vam 


















































(Ztracené poklady | a Il). V dobe, kdy 
tukam tuto uvahu do pocitaée na mém 
harddisku trini jiz dalSi nova véc od této 
firmy, jez se znovu narodila. Je to adven- 
tura THE RETURN TO ZORK, ktera 
svymi dvaceti megabyty pat7i mezi ty 
mohutnéjsi a zpracovanim si nijak nezada 
s novymi SIERRAmi. Grafika pres celou 
obrazovku, jakakoliv konverzace probiha 
ustné pres zvukovou kartu, originalni 
ovladani, zkratka vSechno, co k soucasnée 
adventure patfi. Na zavér bych jesté rad 
pripomenul, ze obé nove INFOCOMovky 
- LEATHER GODESSES OF PHOBOS II 
i RETURN TO ZORK jsou, co se obsa- 
hu tyée, pouze slabé odvary téch 
puvodnich textovych tukacek. Hra 
muze byt sebelépe zpracova- 
na, ale nema-li chytry a zaji- 
mavy pribéh, neni to pro- 
sté ono. Vrcholina 
slava INFOCOMu 
jiz preci jen 
minula a nove 
napady se 
pomalu, 
ale 




































nékte- 
ré sku- 
tecnosti, 
které az dopo- 
sud zustavaly 
nejasnée. Dostanete 
nové kouzlo Rezrov. 
Podivejte se do své kou- 
zelné knihy (Read spellbo- 
ok) a zjistite, ze Ctyri kouzla jiz 
mate od samého zacatku: jsou 
to GNUSTO na zapisovani novych 
kouzel do knihy, BLORB na uzavirani 
objektt do magické schranky (toto kouz- 
lo jsem v prubéhu hry nepouzil ani jednou), 
NITFOL nauéi zvife mluvit vasi reci 
a FROTZ vytvori umélé sveétlo. Prectéte si 
listinu od Garodéjnice (Read scroll) a nale- 
zené kouzlo REZROV si ihned zkopirujte 
do své knihy prikazem Gnusto Rezrov. 
Toto nové kouzlo dovede otevfit zavrene 
dvere Ci magicky utésnéné prostory. Takto 
vyzbrojen a zasoben se vydejte k zapadni 
brané zamku (Outside gate). Pfed zakouz- 
lenim kouzla z knihy se formuli musite 
pokazdé znovu naucit, neboli si ji zopako- 
vat. Zanediouho jej vSak opet zapomenete, 
opakovani vas tedy bude provazet celou 
hrou (Learn Rezrov). Otevrete branu kouz- 
lem (Rezrov Gate) a vstupte do temneho 
zamku. Show zacina. 

V zamku a jeho sklepenich, popripade 
zahradach, nyni budete muset posbirat 
velké mnozstvi kouzelnych listin a teprve 
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nout na Gerného Séfa, ktery se nachazi na 
druhé strané hradu v kouzelne vychodni 
vézi. Cesta to bude strastipIna a ob¢as tro- 
chu zapletena, takze davejte dobry pozor 
na mapu. V nékterych Castech hradu je 
naprosta tma. V takovych zakoutich na vas 
¢iha nadrzena miss s kosou alias smrt. 
Lampa uz nejspisS nikdy horet nebude 
a proto ji rozsvitte kouzlem (Frotz Lantern). 
Presunte se do severozapadni véze 
a vyjdéte po schodech nahoru. Zde na vas 
ceka prvni kouzelny svitek zameckého 
pana. Budete si muset zvyknout, ze prak- 
ticky zadné nove kouzlo neni zadarmo 
a lezi nékde uktryté, nebo ponicené a jinak 
zaSantrocené. V této mistnosti se svitek 
nachazi v diamantovém vejci. Vejce seber- 
te, prozkoumejte a vSechny hejblatka na 
ném posunte do otevrené polohy tak, aby 
se otevielo a vydalo sva tajemstvi. AvSak 
béda, listina ve vejci je poskozena a neci- 
telna. Prvni kouzlo tedy neni nic moc, ale 
vezmeéte si ho s sebou, €asem ho rozlusti- 
me. Nyni jdéte do véze druhé, jihozapadni, 
viezte do postele a spéte (Sleep). Ve snu 
uvidite bilou pani, ktera vam v celé své 
dustojnosti vieze do loze, sviekne se a po- 
hladi vam roh noéniho stolku. Rano po pro- 
buzeni tento noéni stolek pofadne pro- 
zkoumejte, stisknéte skryte tlacitko 
a v tajné prihradce naleznete nove kouzlo 
VAXUM na délani pratel z apatickych 




































jisté ztratily v nenavratnu, Cimz 
nechci fici, Ze novy ZORK 
neni dost dobry, 
Reknéme jen, ze jsem 
od autort prvnich 
ZORKU mozna 
oc¢ekaval 
oO néco vic. 
ANDREW 






























































a zufi- 
vy ch 
bytosti, 
kouzlo si ihned 
zapiste do své 
knihy. Vychodné od 
véze se nachazi jizni 
hala (Southern hall), ze 
které sestupuje Uzkeé tocitée 
schodisté do Cernych hlubin. 
Sejdéte po ném doll a projdeéte 
do cely. Prozkoumejte sténu a vida - 
uvoinéna cihla. Cihlou pohnéte (Pull 
the block) a objevite tajnou skryS zesnu- 
lych véznu. Na zemi zde lezi pohozena 
spona (Get Spoon) a dalsi kouzlo EXEX. 
tentokrate na zrychleni pomalé bytosti. 
Kouzlo si zapiSte do magicke knihy. 
Z vézeni je sice mozno sestoupit jeste 
nize, do labyrintu, ale tam prozatim 
nechodte. Projdéte halou a obrazarnou na 
vychod a v jihovychodni véZi si polozte 
lampu. Potmé se vratte do obrazarny 
a odsunte osviceny portrét (Get Portrait). 
Za nim naleznete dalSi kouzlo do své, pro- 
zatim skromneé, sbirky: OZMOO. Tote 
kouzlo je specialni - pomoci ného muzete 
prezit svou viastni smrt v pripade, Ze byla 
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zpusobena magii Ci nadprirozenem. Jdéte 
tedy na nadvori (Courtyard) a nalezenym 
kouzlem se oéarujte (Ozmoo me). Polozte 
vsechny své véci a pokriZujte se. Nyni jste 
pripraveni na nadrzenou miss s kosou. 

Vejdéte do chramu, ihned budete lapeni 
a vsazeni do severni cely. Zde se chvili 
prochazejte, klidnéjSi mohou i pospat. Po 
chvili lelkovani budete obétovani krvavému 
bohu samotnym Krillem, Cernym magem! 
Probudite se s dykou v srdci a s nadSenim 
zjistite, ze dyka je magicky ocarovana 
a vase smrt byla zahnana kouzlem 
Ozmoo. Pred chramem si poberte své 
malickosti, utfete vyteklou krev a honem 
do Spajzu (Closet). Zde se nachazi truhia 
omotana provazem samozauzlovacem. 
Provaz rozfiznéete dykou (Cut rope with 
Dagger), truhlu otevrete kouzlem (Rezrov 
box) a budete odménéni novym kouzel- 
nym svitkem. Je to kouzlo MELBOR, které 
vas mUize ochranit pred zlymi bytostmi jako 
jsou priSerky v chramu, apod. Nyni navstiv- 
te véz severovychodni a kouzlem otevrete 
mala zarezla dvifka vedouci do zamecké- 
ho parku (Rezrov Gate). Vyjdéte ven 
a v lese (Forest) seberte kouzlo KREBF na 
opravovani véci. Pokracujte na vychod, 
k baziné. Zde pritomnou Zabu naucte mlu- 
vit svou feci (Nitfol frog), dozvite se 
o novem svitku ukrytém pod listovim. 
lhned si ho pfectéte, je to CLEESH na 
zakleti obéti do malého obojzivelnika. 
Zapiste si ho do knihy. Na neCitelnou listinu 
vypadnuvsi ze zdobeného vejce pouzijte 
kouzlo Krebf na opravovani umyslé posko- 
zenych predmeétt (Krebf scroll). Naucite se 
tak nové kouzlo ZIFMIA na privolavani 
bytosti do vaSeho svéta. Jdéte se tedy 
podivat do zrcadlovych salu (Hall of Mirrors 
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1 - 4) a prochazejte okolo zrcadel tak dlou- 
ho, dokud nenarazite na dobrodruha civici- 
ho na vas zpoza zrcadia. Ihned ho priéa- 
rujte do svého svéta (Zifmia adventurer) 
a udélejte si z néj pritele (Vaxum adventu- 
rer). Zahledi se na vaSe véci a bude je chtit 
ukazat, couvejte pred nim opatrné na 
vychod, az ho nalakate do mistnosti pod 
severovychodni vézi s hlidanymi dvermi 
(Guarded door). Dvefe mu ukazte (Point at 
the door) a on vam je otevre. Vejdéte za 
nim dovnitf a nezli se za¢ne hrabat ve 
vécech, do kterych mu nic neni, udélejte 
z néj jestérku (Cleesh adventurer). Seberte 
mapu, kouzelnou tuzku a nove kouzlo 
FILFRE, které muzete rovnou pouzit, jeli- 
koz to neni nic jiného nezli trapna reklama 
na tvurce této hry. 

Oéarujte se ochrannym kouzlem proti zlym 
bytostem (Melbor me) a jdéte na jih do kni- 
hovny. V zapraSeném pokoji pobihaji krysy 
a mizi ve zpuchfelych sténach. Poradne 
prohledejte jejich cesticky (Examine 
tracks). Po dukladnem patrani naleznete 
skrytou mySi diru. Sahnéte dovnitr (Reach 
in hole) a naleznete dalsi kouzio GONDAR 
na uhasSeni otevreného ohné, toto kouzio 
je doslova na draka. Jisté jste si vsimli, Ze 
v knihovné lezi jeste dalsi pfedmet - stara 
zaprasena kniha pina traktatt a legend. 
Muzete si vzit a precist, dozvite se néco 
nového o historii této pohadkove zemeé 
(Get dusty book, Read dusty book, Read 
the Legend of the Unseen Terror, Read the 
Legend of the Implementers). Pokracujte 
na jih, opustte zamek dvirky v jihovychodni 
vézi a dojdéte na pisecnou plaz. Sedi si 
zde zelva. | kdyz to zni nelogicky, budete 
od ni potfebovat pomoc v misté, kde vase 
rychlost nepostaci. Naucte ji tedy mluvit lid- 
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skou fFeci (Nitfol turtle) a trochu ji zrychlete 
(Exex turtle), abychom neGekali do soud- 
ného dne na jeji pomalé reakce. Sladkymi 
sluvky ji pfesvédcte, aby vas nasledovala 
(Turtle, follow me). Zavedte ji zpét do 
zamecke véze a po schodech vystupte 
nahoru do mistnosti s podivnym pristrojem 
(Engine room). Na jihovychodé vidite dalsi 
mistnost, kde na zemi lezi jakasi listina. 
Neni vSak ve vasi moci listinu vzit, jelikoz 
na zemi se nachazi slozité pasti, jejichz 
ostré hroty vas rozfiznou napul. ReSeni je 
trochu zakysove: musite pro listinu poslat 
zrychlenou zelvu malicko slozitym pfika- 
zem (Turtle, se, take scroll, nw). Dostanete 
komplikovane kouzlo KULCAD na odéaro- 
vani magie z urcitého predmeétu. Toto zafi- 
kavadio je natolik slozité, ze jej nemuzete 
zkopirovat do své knihy, pouzit je] muzete 
tedy pouze jednou. Nyni prichazi slozity 
ukol, ziskani posledniho, nejmocnejsiho 
kouzla na zniceni Cerného maga. Toto 
kouzlo se nachazi v labyrintu pod vezenim 
a je hlidano nebezpecnym Krillovym slu- 
zebnikem. Se svitilnou, mapou a tuzkou se 
tedy do podzemi vydejte. Objevite se 
v pruhlednych mistnostech (Translucent 
room), jejichZ propojeni muzete ménit kres- 
lenim tuzkou na mapu nebo mazanim tuz- 
kou z mapy. Ziskani tohoto posledniho 
kouzla je spiSe svizelnée a proto postupujte 
presne podle navodu. 

Z mistnosti B, kde zacinate, jdéte do pres 
R,M a V do mistnosti F. Oéarujte se 
ochrannym kouzlem Melbor (Melbor me) 
a vytvoite si pruchod do mistnosti P, kde je 
listina s kouzlem ukryta (Connect F with 
P). Jdéte do P a uzavrete svemu pronasle- 
dovateli cestu vygumovanim cest z V do 
MazB do R (Erase from V to M, Erase 
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from B to R). Vytvorte si unikovou cestu 
(Connect J to B). Polozte tuzku a mapu 
a seberte posledni kouzlo GUNCHO na 
upIné vymazani bytosti z naSeho svéta. 
Toto koulzo je, stejné jako Kulcad, velice 
komplikované a nelze jej prepsat do 
magické knihy. Labyrint slavnostné opuste 
pokoji F, V, J a B. Vyzbrojeni mocnymi 
kouzly se vydejte do vychodni Casti hradu, 
obléhat kouzelnikovu véz. Dojdéte na toéi- 
té schodisté (Winding stair) a naucte se 
kouzla Gondar a Cleesh (Learn Gondar, 
Learn Cleesh, pokud je nemate pouze na 
listinach). Kouzlem Kulcad se zbavte zacéa- 
rovaneho schodisté. Padate. Vedle vas 
pada kouzlo IZYUK na létani, rychle se jim 
tedy ocarujte (Izyuk me), abyste zmirnili 
pad. Portalem prolette na zapad do kom- 
naty samotného Krilla. Stary mag se vam 
zasmeje, nevéda, ze mu prinasite miss 
s kosou. Mavnutim ruky na vas posle 
draka chriicfho ohen, kterého vy mavnutim 
ruky uhasite kouzlem Gondar (Gondar 
Dragon). Krill mavne podruhé, Cimz vytvori 
krvela¢nou pfiSeru podezfele se ubirajici 
smérem k vam. Mavnéte tedy podruhé 
a priSeru zménte kouzlem Cleesh na 
neSkodného mloka (Cleesh creature). 
Krilla to docela pobavi a uprimné se roze- 
sméje. Ma vSak zahnilé zubni kofrinky 
a hrozné mu smrdi ze zaludku, takze ho 
zabijte kouzlem Guncho (Guncho Krill), at 
je od ného pokoj. Timto jste dohrali 
ENCHANTERa na piny pocet bodt 
a muzete se pustit do jeho pokracovani 
SPELLCASTERA, které zatim zustava 
nepokorenée, ale uz se na ném pracuje. 
Dohrat se musi vSechno - staré, nove, 
Spatne, dobré, prosté vSechno. 

ANDREW 
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tomto grafickém dobrodruzstvi je 
V tvojf Ulohou v prevtéleni za arche- 

ologa Indiana Jonese najit Svaty 
gral. Pocestujes ze Skoly v New Yorku do 
Benatek, budes bloudit romanskymi kata- 
kombami, ocitnes se v Brunwalském 
hradé na Rakousko-némeckych hrani- 
cich, kde bude netrpélivé ocekavat tvoji 
zachranu otec, kterého zajali Némci. 
Pokud bude vSechno OK, ocitnes se brzo 
v Berliné. Z Berlina musis: chytit Zeppelin 
letici do Iskanderunu, kde se nachazi 
Svaty gral... 
Tento navod na INDIANA JONESE Ill 
obsahuje vSechny potrebne informace 
k dohrani hry, avSak existuje mnozstvi 
situaci pocas hry, které se nedaji pfedpo- 
kladat. Pokud se v takoveéto situaci ocit- 
nes, neni to tim, ze bys hral Spatné, je 
treba brat v Uvahu faktor nahody. Mnoho 
mistnosti, objektu a lokaci ma ruznou 
podobu, budete-li hru-hrat znova od 
zacatku. Udélal jsem vsechno proto, 
abych psal co nejvSeobecnejsi navod. 
Takze zacnéeme radami k soubojum, 
které budete muset Casto prekonavat. 
Kazdy si mize vyvinout sam pro sebe 
Svuj zpuUsob boje. Ja jsem pfisel na zpu- 
sob, ktery malokdy zklame: stiskni uder 
velmi rychle, asi ¢ctyfikrat za sebou. 
Potom dvakrat zpet. Toto opakuj, dokud 
nacista neni po smrti. A ted’ jiz k samot- 
nemu feseni. 


Barnett College, 
1938 


VraciS se do Skoly po tom, co jsi znovu 
ziskal kriz Coronada. Na 
chodbeé potkas Marcuse 
Brodyho, sveho dobrého 
pritele. Vrele te privita, 
potom od tebe zada neja- 
ké preklady, které ti dal. 
Otevres zapisnik a vratis 
mu je. Marcus ti podekuje 
a prestane ti vénovat 
pozornost. Nejdrive musis 
jit do Skolni Satny, kde si 
muzes prevleci znicene 
Saty za nove. Kdyz vyjdes 
Z mistnosti automaticky 


budes mit novy pékny eee 
oblek. Po  kratkém oe 
obhlédnuti télocviény se | Pzostreds 
vrat do Satny. Tentokrat aire 
budes mit ubor pro boxo- Hudba 
Efekty 


vani. Automaticky se ocit- 
nes v ringu a budes kon- 
verzovat se svym protivni- 
kem. Jestli chces lehky . Poznamka: 
boj, odpovez prvni odpo- 45 
vedi. Pro stredneé tezky 
boj druhou a jestli chces, 
aby byl boj opravdovy, zvol treti odpoved. 
Po nacviceni boje odpoveéz, ze jiz 
nechces bojovat. Mozna jindy. Vrat se 
zpeéet do Satny a znovu si oblec svuj oblek. 
Jdi do tridy (je umistena smérem nahoru 
a vievo od télocvicny). VSimnes si, ze 
ucebna je pina zlobicich student. Rekni 
jim, Ze jsi si jisty, Ze pro né muzes néco 
udélat venku. Potom jim povol odpoci- 
nek. Dale rekni své sekretarce Irene, aby 
zapsala jmena vsech deti na papir, Ze se 
jim budes véenovat v daném poradi. 
Studenti té nechaji na pokoji a ty se 
dostanes do sve tiche soukrome 
kancelare. Jdi ke stolu a ber 
vsechny objekty na stole, dokud 
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neobjevis bali¢ek. Vezmi balicek a otevri 
jej. Jak dobre viS, nemuzeS se vratit ces- 
tou, kterou jsi prisel, proto jdi k oknu na 
prave strané a otevri ho. Vylez ven. 

Venku se setkas se dvema muzi. Neboj 





se a jdi s nimi. Vezmou té 
kde ti 
Donovan (umélecky sbeé-¢g 
ratel) vysvétli historii ¥ 


do New Yorku, 


Svatého gralu. Pokud 
bys nechtel sledovat 
celou sceénu, stiskni 
Sa ESC nebo pravou 
Bees mys. Po rozhovoru se 
ocitnes znova pred 
budovou Sskoly. Mel 
bys jit do otcova 

domu, proto stikni 
Travel a zvol 
Henry s House. 

Po cesté si vsim- 
nes, ze otcovu 
kancelar nékdo 
zdemoloval 
a tvuj otec je 
asi v nebez- 
pect. Béz 

doprava 
a vievo od 
postele vezmi maly obra- 
zek s poharem na severni 

stene. Pak jdi ke knihov- 
né lezici nedaleko od 
postele a stahni ji dolu 
(Pull bookcase). Mél 
bys vidét maly kousek 
pasky na zadni stra- 
né policky. Vezmi ji. 
Ted se muzes vratit 
do Skoly ke svym 

milujicim studen- 
tum. Oknem viez 
do své kancelare 
a jdi k poli¢kam 

nalevo. Otevfri 








































































































Rimske 

katakomby 
Pouzij zelezny sloupek 
na dlazdici. Pokud jsi 
postupoval spravné, ocit- 
nes se v mistnosti se tremi 
vychody (jestli ne, vylez 
nahoru a opakuj postup od 
hledani mistnosti se sprav- 
nym oknem). Prohlédni si 
knihu o fimskych katakom- 
bach. VSimni si mapy nahofre 
a pod nadpisem. Po kratké pro- 
chazce katakombami se urCité 
zorientujes. Do bludisté vejdi 
pres jedny z dveri a hledej mist- 
nosti s kostrami na vychodni 
sténe. Prohlédni si kostru na pravé 
strane. Vezmi hak, ktery je na ni 
povesen. 


trezor s Ciselnym kédem (Jar of sol- 
vent) a prikazem What is.. jej lokali- 
zuj. Ted poloz pasku, kterou jsi nasel 
v otcové domé do trezoru. Vyhni se 

dotérnym détem a vylez oknem. Jdi 
do otcova domu. Po pfichodu jdi 
ke stolku s rostlinou (u levych 
dveri). Vezmi rostlinu a poloz ji na 
zem. Vezmi ubrus a otestuj 
skrinku pod nim. Malym kli¢kem, 
ktery byl v pasce otevri skrinku. 
Podivej se dovnitr a vezmi sta- 
rou knihu. A nyni jiz muzes 
cestovat do Benatek a hledat 
to, co vzpominal Donovan. 


Benatky 
Nejdrive navstiv knihovnu 
a hledej tri knihy: ,Mein 
Kampf" - hitleruv Muj boj, 
»ow to fly a biplane“ - 








Jak ridit letadlo, 
,oecrets of the Roman 
Catacombs“ - 


Tajemstvi fimskych 
katakomb. Prikazem 
What is..  projdi 
vSechny knihy a az 
najdes vsechny 


yy 





Pokracuj smérem na vychod, dokud 
nenajdes mistnost s kanaly a s poklopem 
(mel bys projit mistnosti s pochodni 
a mistnosti s dlazdici na zemi). Otvorem 
(Manhole cover) prolez zpét mezi lidi. 
Dojdi ke dvéma sedicim milenctm a pro- 
hlédni si lahev vina na stole. Lahev seber 
a viez zpatky do katakomb. 

Najdi mistnost s vodou a lahev napin. 
Dale jdi do mistnosti s pochodni. PouZzij 
lahev na pochoden a vyCisti ji od prachu. 
Zatahni za pochoden a sestup doll. Az 
budes stat dole, lahev se rozbije. Jdi na 
vychod, mel bys najit mistnost s korkovou 
zatkou a kapajici vodou. Jdi o jednu obra- 
zovku dal na vychod a pfecti si poznam- 
ky na sténe. Zapis si je, budes je potfe- 
bovat pozdéji. Vrat’ se zpét a pouzij hak 
na korkovou zatku. Laso pouzij na korek 
s hakem. Pote vystup po zebriku nahoru 
a vrat se do mistnosti, kde jsi plnil lahev. 
Jdi ke dverim napravo. V jednom z nasle- 
dujich obrazu najdi zvlaStni stroj. PouZzij 
cervene laso (Red cordon) na stroj. 
Potom stroj spust pouzitim kola vpravo. 
Kolo smiS pootocit pouze jednou! Dale 
najdi mistnost se tremi zlatymi sochami 
a dvermi. Podivej se do Grail Diary. 
Stlacuj sochy, dokud nebudou symboly 
v takovem pofadi, jako v deniku a dvefre 
se samy otevrou. Vejdi dovnitr. Zakratko 
najdes pokoj s mustkem (most by byl 
zdvihnuty, kdybys nespravné spustil 
zvlastni stroj). Prejdi pres most a vejdi do 
tunelu na druhe strané. Najdi mistnost 
s lebkami na stole. Koukni do Grail Diary. 
Abys otevrel dvefe, musis stisknout lebky 
v daném poradi (kdyz zadas nespravnou 
sekvenci, dvefe se jen pootevrou). Kazda 
lebka odpovida urcité noté z deniku. 
Pamatuj, Ze jsi Indy a jeho leva strana 
odpovida z tvého pohledu strané pravé. 
Vejdi do dvefi a jdi dol po kamenech. 
Najdi mistnost s truhlou as rytifem. 
Otevri truhlu a podivej se do ni. Jdi k mfi- 
zim napravo a zatahni za stary zamek, 
ktery tam visi. Vylez nahoru otvorem 
a hura do Brundwalského hradu, kde 
musis najit svého otce. 


Brundwaldsky hrad 


Vejdi do hradu a frekni lokajovi, Ze jsi lord 
Robert McFalfa a jsi tady, abys proved 
inspekci tapisérii. Potom se ho zeptej, 
jestli ma tento hrad vubec tapsérie a sloz 
ho uderem k zemi (v tomto bodé je vice 
moznosti feSeni), Jdi do mistnosti napra- 
vo. Sejdi dolu a pokracéuj do skladu. 
Vezmi si uniformu sluhy. Az vyjdes ven, 
potkas strazného. Rekni, ze si jdeS pro- 
miuvit s vézném. Pote fekni, Ze jsi 
Dietrichiv nastupce. Nakonec zahroz, ze 
prozrazuje informace. Nyni jdi na sever. 
Nackovi u schodu namluv, ze prodavas 


vzpominané tituly, 
nahlédni do deniku 
(Grail diary). V deni- 
ku uvidiS obrazek 
ozdobneho sklenene- 
ho okna. V knihovne 
najdi okno podobne 
tomu v deniku. Ale 
predtim, nez budes hle- 
dat toto okno, najdi 
a vezmi v_ knihovne 
zelezny sloupek a Cerve- 
ne lano (jsou umisteneé 
spolecné u okna jedné 
z mistnosti). Jdi do mistnosti 
Ss oknem a znovu Si precti 
denik. Bude tam napsano 
néco oO ,prvnim vievo...*. 
Slovem VLEVO mysli denik 
oznameni visici na levem sloup- 
ku v mistnosti, slovem VPRAVO 
mysli sloupek pravy. Precti ozna- 
meni na sloupcich, budou tam tfi 
rimska Cisla. Denik uvadi PRVNI, 
zapamatuj si prvni éislo. Rika-li 
denik DRUHY, zapamatuj si druhé, 
apod. Ted jdi k dlazdici na zemi, 
ktera je oznacena danym rimskym 
cislem. 
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vychod a projdi do dalsi mistnosti | 
s malou bednou. Podivej se do bedny | 
| avezmi uniformu. Dale dolt do haly, kde | 
bude dal&i straz. Této strazi se musié | 
_vyhnout nebo musi& bojovat (pokud | 
dojde k boji, nezoufe)). V pokoji na jihu je | 
_krabiéka prvni pomoci. Po boji se vrat do | 
haly, kterou jsi vstoupil do zamku. | 
/Nezapomen si vSak obléci oblek Indy | i 
>» Wear, ktery jsi mél pred navratem na | 
_prvé poschodi. Najdi pokoj s opilym voja- | 
‘kem. Umozni mu, aby ti dal prazdny i 
pohar. Jdi do kuchyné (je to jedna ze | 
sousednich mistnosti) a naplfh pohar | 
vinem ze sudu. Jdi ke krbu a polij uhliky 
vinem. Za chvili, kdyz para zmizi, seber 
maso z rozné. Opét napin pohar a vrat 
se do skladu. Tam vyndej z uniformy, kte- 
rou jsi naSel nahofe, klié a pouzij ho na | 
| véSak se zamkem. Vezmi si Sedou unifor- | 
‘mu a jdi do t’etiho patra. 

| Oblec si Sedou uniformu a pauide! si 





& nachazi cil tvé ‘erat ye , 
_ulozen eve gral. ies 




















Chram gra aa 
Predtim, nedli vejdes dovnitt, uloz si pozi- | 
ci na disk, protoze Vv chramu nebude | 

| mozné pozice ani ukladat, ani. nahravat. | 
| Cekaji té tii vyZzvy, po jejichz zdolani se 
_dostanes ke gralu. Pfi prvni vyzvé se if 
h ee do svého deniku, do toho, ie jsi | 























Ae a véimni si, oe Gplceea 
hlaskované slovo .GOD". Muze jit pouze | 
po pismenech, ktera se objevi ve ukaza- | 
ném slové. Napfiklad, vid/S-li slovo | 
_ JEHOBA, pohybuj se pouze po} 
J,E,H,O,B a A. Tfeti vyzva je piiznaéné | 
| nazvana Skok ze lvovy hlavy. Musis sko- | 
Git na urcity bod na opaéné strané obrov- _ | 
_ské propasti. Hlavné se moc nezdrzuj na_ 
| strané levé. Experimentuj, dokud takovy — 
bod nenajdes. f 
_Dostanes se k rytifovi, a nastava Cas { 
vytahne muzi listky z kapsy. Opust letisté @ zvolit gral. S pouzitim informaci z prede- | 
a nastup na palubu Zeppelinu. Jestli @ Slych Casti hry bys mél zvolit spravné. Po 
chces preskocit nasledujici Gast - _Zvoleni gralu ho naplA vodou z fontany. © 
Zeppelin, nenastupuj do vzducholodé, # Po zachrané otce si muzes vybrat | 
ale nastup do letadla. Pfedtim si vSak J z ndsledujicich moznosti: i 
| prostuduj knihu o létani letadlem, Kterou B 1) vzit gral a dat jej zpét rytitovi | 
_ jsi naSel v Benatkach. @ 2) nechat Elsu vzit gral, vzit si ho od ni — 
_Uvnit? Zeppelinu dej listky muzovi, § a dat jej rytifovi . 
-Henryho pfemisti ke klaviru s hraéem § 3) vzit gral a zkusit odejit 

_a Indyho nech éekat u zaméeného poko- § Prvni moznost je ze vSech nejlepsi. A to| ( 
| je nedaleko vchodu. Henry musi dat peni- & _je vSe, gratuluji. PLAYERS — 
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SS ae ee Ee | O94 see 
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: | , aby sis. ‘koupil listek na 1 
-vzducholod. Abys tento problém vyresil, | 

pfepni se na Henryho a zeptej se muze — 
-gtojicfho vedle na jeho dati. Zatimco Indy | 
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mu po hubé a ai 708 'Prohiédni yea) @ 
mistnosti na tfetim poschodi, dokud © 
'lafe hlavniho nacisty Vogela, ktera se # nebudes v pokoji s modrym gaucem f 
-nachazi v jednéch z prvnich dvefi. Psovi # a zeleznym stojanem (mél by to byt pokoj © 
dej maso z rozné. Otevfi zasuvku @ kdesi na prave strané poschodi). Vezmi — 
a vezmi propustku. Seber také pohar § stfibrny kli¢ visici na stojanu. Ted najdi § 
(Trophy). Vrat se do kuchyné, napIn § pokoj s upevnénym bezpeénostnim 
- pohar vinem a jdi do druhého patra. Najdi - systémem (pozna se podle vedoucich © 
-mistnost s bezpec¢nostnim zafizenim dratt). Otevri dvefe stfibrnym kli¢em | 
a vejdi do ni. Strazi dej knihu Main a vejdi dovnitf. Pokud je v mistnosti skrin- — 


gs nackem na tietim poschodf. Za chvili _ 
vas pusti dale (jen do néj). Jdi do kance- 
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Kampf. Jdi k bezpeGnostnimu systému @ ka, otevfri ji a vyber z ni 75 marek. @ ; pe 
a pouzij pohar s miiZkou. Vyjdi z pokoje ff Jestlize ne, podivej se do pokoje napravo orth | ance x Pe i pad oe 
a jdi do mistnosti s uméleckymi pfedmeé- nebo nalevo. Vyjdi z pokoje a chyti té @ Fie ee oe ae Turn off 


ty, ktera se nachazi blizko mista, kde jsi Vogel. De} mu nepravy diaf. Po malém §@ Peace T) ee 
dal strazi svUj obrazek. Jdi k velkému zmatku vas svazou na Zidle. Zidlemi NGI Se book a ase 
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‘ alSf tuha hra jiz neni mezi nami. 
D Novy. produkt INFOCOMu, o kte- 
! rém se zmiAuji jiz v pokecu okolo 
ENCHANTERa, zafval pravé véera 
(22.10.1993), kdy jsem ho v extazi dohral 
na bezmala piny pocet bodt. | kdyz tento 
novy Zork ze zacatku vypadal pomérné 
jednoduSe, Gasem se zaplétal stale vice, 
az hadanky a ukoly preSly ve zmét nelo- 
gickych a velmi slozitych akc/. Na nékteré 
véci jsem prisel zoufalymi pokusy nebo 
nahodou, takze se obtiznost ZORKa IV 
presouva do urovné nejslozitéjsi. Jak uz 
prinasi vam 
EXCALIBUR svizné navod, abyste se 
zbytecbé neplacali v nelogickych hadan- 
kach. Navod je pomérné rozsahly a je 
k nému zapotfebi dvou mapicek lesu 
a nakresu hry ,Survivor", jejiz ovladnuti je 
nutné k dokonéeni hry. Anglicky budu 
specifikovat pouze ty pfedméty, které by 
mohly pusobit mensi zmatek neznalcum 
jazyka anglického, jako je napfriklad neto- 


to byva zvykem, 


pyri trus, obroucka z podprsenky, apod. 
Stastnou cestu. 
Zacinate ve skal- 


nim re (KMOMPLE 


Supfho udoli, drive 


zvaného Udoli vrabcti. Seberte kamen, 








ukazateli. Sejdéte do Udoli a jdéte k maja- 
ku. Pomatenec po vas bude chtit heslo, 





jiz fekl, nebo ne a pusti vas dovnitr. 
Zeptejte se ho na cestu na jih a pofadne 
ho prokecnéte, uvede vas trochu do déje. 
V podstaté od néj zatim nic nepotrebuje- 
te, takze obejdéte majak, az ke brehu 
reky. Zde uriznéte nozem popinavou rost- 
linu (Vines) a svazte s ni prkna, vznikne 
pouzitelny vor, se kterym se odrazte do 
reky. Plujte 1x po proudu a rychle prirazte 
k rozbitému mostu, jinak je po vas. 


















Sanbar, coz je v podstaté zaéatek hry. 
Jdéte do vzdalenéjsi budovy vpravo, vez- 
méte si prazdnou bednu a paku (Crank). 
MySky se sice daji pochytat, ale jsou 
nécim nakazene, takze je radéji nechte 
byt. Dalsi zastavkou bude Skola - prvni 
dum na pravé strané. Na zvon, ze kterého 
nekdo vytrhl provaz, zazvonte nozem 
a budete vpuSténi na svatou ptidu Skol- 
skou. Odpovézte ucitelce na hloupy quiz 
(Z manualu) a dostanete zapisnik, ve kte- 
rém si budete moci procitat zaznamy ze 
svych cest a dobrodruzstvi. Nyni se pfi 
pohledu na méstecko otocte a dejte se 
doleva, do mlyna. Projdéte mlynem, igno- 
rujte namol opileho dédka a na zadnim 
dvorku seberte kli¢é a odblokujte mlynské 
kolo. Vratte se do mésta a jdéte ke druhé 
budové vievo. Je to obchod patfici ozralé- 
mu mlynafi, takze ho odemknéte kli¢em 
z mlyna. Uvnitr seberte baterii z policky 
a hned ji naladujte do své jasnovidecké 
koule (Use Battery with Teleorb). Pozor 
pri pouzivani véci. Musite jimi tuknout na 
sebe v inventory zpusobem ruzek na 
ruzek, aby zustal zobrazen prikaz USE, 
jinak prosté vezmete véc z inventory 
a k zadnému pouzivani nedojde. Je to tro- 
chu neohrabany system, ale co se da 
délat. Jakmile bude koule nabita, objevi 
se vaS pruvodny dédek a povede kratky 
monolog. Mele sice nesmysly, ale ales- 
pon vite, Ze koule funguje. Dale se podi- 
vejte na pokladnu a ze Supliku ukradnéte 
penize a vstupenku do ex-parku Julia 
Fucika. Nyni jdi do méstské haly, prvni 
budovy vlevo. Pokecejte s majorem 
o vSem mozném a podivejte se na skfin- 
ku se zaznamy. Jestli vas opravdu zajima, 
0 co ve hfe bézi, proctéte si peclivé 
vSechny zaznamy v kartotéce. Nékteré 
z nich maji i vice stranek a je to dlouhé 
éteni. Dilezité informace se vam ve zkra- 
cene formé ukladaji do deniku od uéitelky, 
_ takze je budete moci konzultovat 
- pozddji. Az budete se studovanim 
hotovi, budete jesté zmatenéjéi, 









RESENI) 


ktery se povaluje v levé dolni Casti obra- 
zovky a hodte jej na supa sediciho na 


ale Casem sam zapomene, jestli jste ho 


Nyni se nachazite ve vesniéce Zapadni 


nez drive, ale éasem se zmatené ‘zpravy 
z kartotéky zaénou skladat do mozaiky 
pribéhu. Chce to trpélivost 
binovani, uletaci to budou m 
Ted se podivejte na most anaj 
strané slezte dol. Je tu tulak : 
je velmi nesmély, takze nesmite hned 
zacinat o vzajemnych sympatiich. Jeho 
prize si ziskate oklikou, darovanim listkt 
do ex-parku Julia Fucika. Na oplatku 
dostanete Spinavy dar, jehoz podstatu 2ji- 
stite teprve pozdéji, az ho umyjete. Je cas 
patrat po ztracené podzemni éasti 
Sanbaru. Vratte se do mlyna, opilec vam 
nabidne skleni¢ku. Jak to jiZ ve hrach 
byva, vylijte ji do kvétinace vievo, tuknéte 
si s mlynafem a prazdnou sklenici naoko 
vypijte. Miynaf si podvodu nevsimne, jeli- 
koz je natolik tuhy, ze nevidi ani vas, 
natoz obsah vasi skleniéky. Tuknéte si 
s nim podruhé a potfeti. Po tretim pripitku 
mu odeberte kli¢ky od auta (ikona auta 
a skleniéky), mél by byt dost oZraly, aby 
vam je dal. Nasleduje pripitek Ctvrty, po 
kterém se mlynaf zvrhne na Zidli a padne 
do deliria. Seberte 
prazdnou flaSku ze 
zemé a otevrenym 
poklopem prolezte do 


Sachty. Dole odemknéte dvifka kli¢ky od 
auta a vejdéte do nového mlyna v pod- 
zemnim svété. Vylezte z mlyna a vybor- 
né, dostali jste se do podzemniho vychod- 
niho Sanbaru. Tohle méstecko je uz tro- 
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Nejdiive vejdéte do druhé budovy vievo. Firma: oe 
Vstupte do Moodockova zbrojifstvi EC vyroby: 1993 
a kecejte s majitelem. Ukazte na stolek Typ hry: adventure 


a vyhrajte nad Moodockem partii 
Survivora. Je to jednoduchy zapas, na 


vigwaeve 


oe vysoka 
Minimum: 












vitézstvi vas pfekvapeny Moodock obda- 20 MB HD 
ruje mecem a zviastnim penizkem, ktery 
Ss mistnimi Zorkmidy nema nic spole¢né- 
ho. Vylezte ven, otocte se a prejdéte pres 
most. Pak doleva, u pamatniku blazna 


popadnéte knihu vtipu, bohuzel napsanou 
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negitelném starozorském jazyce. © Opét 
loleva a oknem viezte do Rebeciny 
farmy. V levych dvetich zleva vas eka 
‘nepfijemné prekvapeni, takze tam viezte. 
Po vyprasku pokecejte Ss Rebekou 






a odpovézte na jeji otazky pomoci manu- 
alu. Jako pravy tvrdohlavec opét viezte do” 
domu a jdéte rovné do kuchyné. Z lednié- 
ky vezméte kus masa (s nim si jesté uZi- 


jete legrace). Po zabaveni termosky se 


‘stolu popadnéte mydio a hodte ho do 


‘umyvadia (Use soap with sink). Pusttte 
-vodu, vyrobite mydlovou lazen. V té umyj- 
te darek od Waifa a vida - prvni Gast 
magického disku je na svété. Casti ma 
disk celkem Sest, takze se zatim moc 
neradujte. Opét otoéte kohoutkem a na 
tekouci vodu rychle pouzijte flaSku od 
ozraly, aby se napinila. Pri odchodu jesté 
vezméte termosku se stolu, aby bylo 
vyloupeni kompletni. Nyni do pokoje levé- 
ho, kde sahnéte na fenku Alexis, jejiz sté- 
kot se vam nahraje na magnetak. Pokoj 
pravy zadny velky lup neskryva, staéf jen 
popadnout zrcatko z noéniho stolku a je 
vystarano. Pokud jestée nékdy potkate 
Rebeku, vyfotte si ji, foto se bude uréité 
hodit. Také se ji zeptejte na knihu vtipt 
a ona vam prelozi prvni ze ¢tyr gagu, 
které budete k dokonGeni hry potrebovat. 
DalSimi tfemi vtipy se budeme zabyvat 
pozdéji. Vpravo od Rebecina sidla se 
nachazi silo mrkve. Do otvoru v jeho 
spodni Casti viozte paku a otoéte ji ve 
sméru hodinovych ruciéek (Turn crank 
clockwise). Silo exploduje a svdj lup, nyni 
spojeny s vandalskym demolovanim, 
muzete obohatit o nékolik mrkvi. 

Z rozcesti s pamatnikem se nyni dejte 
doprava, k Pugneyové farmé. Jdéte k éer- 
venému domu a promluvte s farmafem 
Pugneyem. Z vybéru emoci v prave Casti 
Oobrazovky zvolte omluvnou tvafr 
(Apologetic) a tvarte se skli¢ené tak dlou- 
ho, dokud vam Pugney nedovoli vzit si 
krabici s podprsenkou. Krabice lezi primo 
pred domem, takZe ji rovnou popadnéte 
a pokracujte do kravina (modry domek 
vievo). Toto misto navstivite tolikrat, Ze se 
vam budou zdat horeéné sny o poletuji- 
cich kravach, morich mléka klaticich se 
vemenech. Nasleduje procedura, kterou 
budete mnohokrat opakovat a ja ji pristé 
nazvu jiz jen ,jdéte pro mléko“. Z kopecku 
slamy vievo vezmete véchytek a polozte 
ho na zem. Skrtnéte sirkou a rychle, nez 
zhasne, véchytek zapalte. Nad vzniklym 
ohniékem se pomodlete, aby nesho/yela 
cela farma, pricemz si také ohfejete ruce 
na spravnou teplotu potfebnou k dojeni 
kravy. Az nadojite, dejte kravé mrkev za 
dobry vykon. Cely proces, i s putovanim 
pro mrkev kK silu, opakujte znova, aby byla 
termoska pina. Zpatky do mésta a do tieti 
budovy zleva. Je to spalovaci pec, se kte- 
rou si trochu pohrajete: zatahnéte za 
paku 1 a vhodte bednu s podprsenkou od 
Pugneye do otvoru. Pakou 1 otvor opét 
zavrete a prehodte paku 2. Podivejte se 
do otevreného Supliku, a uvidite rozpale- 
ny dratek z podprsenky. Vylijte na néj 
vodu z ozralcovy lahve. Ted jiz dratek 
muzete vzit. 

Nyni vejdéte do druhé budovy zleva 
a zelizkem vylomte zamek. Vejdéte 
dovnitr a rozhlédnéte se po mistnosti. Tak 
dlouho tfeste s krabici s viockami (ja tfasl 
dvakrat), aZ se objevi cena, v tomto pripa- 
dé to bude pistalka. | kdyz to neni nic jed- 
noduchého, chytnéte krysy a okamzité je 
stréte do bedny, kterou jste na&li v rozbi- 
tém domku v Zapadnim Sanbaru. Jakmile 
budou krysy v bedné, vratte se na 
naméstiéko a jdéte rovné na rozcesti. Ze 
zemé seberte dlazky, otoéte se o 180 
stupnu a seberte ze zemé ram. V této 
chvili byste jiz méli mit vyfocenou 
Rebeku, jestli tomu tak neni, snazte se ji 
co nejrychleji nalézt a zvéénit fotoapara- 
tem. Pri zkoumani vaSich pfedmétt byste 
méli zaregistrovat, ze vaSe maso jiz 
poradné zahniva, ale nebojte se, tak j je to 
spravné. Nalezené dlazky pouzijte 
v inventory na ram (Use tiles on frame), 
éimz vznikne skladaéka. Podivejte se na 
skladaéku a klasickym zptisobem slozte 
diazky do napisu ,Water unseen at falls 
mix with bat dropping yields potion fo 
Jakmile se vam vétu podafi slozit do této 
podoby, mélo by se prazdné misto vypinit. 
dlazdici s napisem invisibility". Diky této 






zloduch Morpheus se vam zjevi ve snu 
a bude blekotat radobyvyhrizné nesmys- 
ly. AZ se vzruSenim vzbudite, rozsvitte 


svéetlo, seberte iluminyt se stolku a opust- 


te budovu. 
Zkontrolujte, jestli je vaSe termoska pina 
mléka, pokud neni, skocte pro mléko. 
S dostatkem mléka se z rozcesti na konci 
meésta dejte doprava k Miznému lesu. 
Bloudéni timto lesem neni zadny med, 
takze si radéji ulozte pozici, abyste 
pozdéji nemuseli opakovat velky kus 
znova. Vstupte do lesa a nezli se vydate 
podie mé mapky, pamatujte si, Ze se vaSe 
vidéni zaéne brzy zhorSovat a vylepSovat 
se da pouze vypitim mléka, kterého moc 
nemate, takze se snazte jit tou nejkratsi 
cestou a miékem Setrit. INFOCOM pouzil 
trochu nestandartni ¢lenéni tohoto bludis- 
té a proto i ostfileny dungeonista by méi 
davat pozor, kam Slape. Jakmile projdete 
lesem, zazvonte tfikrat na zvonec a umr- 
lému pfevoznikovi ukazte zlaty penizek 
od zbrojife Moodocka. Preveze vas pres 
reku na Canukuv ostrov. Levym prusmy- 
kem mezi utesy se dostanete ke 
Canukovu domku, jdéte ke dverim. 
Vejdéte dovnitf a uvidite Canuka, ktery se 
prave nachazi v téle kachny. VSimnéte si 
malé lodiéky postavené v lahvi a podivejte 
se na jeji planek (Look at Blueprints). 
Seberte listinu a pfectéte ji kachné, viast- 
né Canukovi. UkaZte mu kousky disku 
a zeptejte se ho na lahev. Teleportuje vas 
do ni a vy se ocitnete na lodi. Jdéte naho- 
ru na pfid (nejvySe postavena mistnost na 
lodi). Uvidite ¢islo vyryté do paluby lodi, 
zapamatujte si ho a sejdéte dolt do kaju- 
ty. Zblizka se podivejte na trezor a otevre- 
te ho pomoci Cisla z paluby. Z trezoru 
vyndejte treti Cast magického disku a kus 
kovu. Nez lod opustite, seberte jesté 
v kajuté hadr a pfipravte si do ruky zrcat- 
ko. Canuk, ktery po magickém disku touzi 
také, na vas jiz bude Cihat, pripraven 
zacarovat vas v kachnu. Nastavte mu 
zrcadko, coz ho vrati do ptivodniho stavu. 
NauGenym zptsobem se nechte p/evézt 
pres feku a vratte se lesem do mésta. 
Kdo si vypil vSechno mléko jiz drive, bude 
cely proces opakovat. Jdéte ke kovari do 
druhé budovy vpravo a dejte mu mec od 
zbrojife. Zaplatte mu za opravu a zatimco 
bude meé opravovat, dojdéte pro miéko. 
Vratte se pro opraveny meé a z rozcesti 
za méstem se dejte doleva, do zeleného 
lesa. Podie mapky naleznéte strom 
Ss penizky a uhodte do néj mecem (mec 
se zlom{). Posbirejte popadané penizky 
a vratte se ke kovafi reklamovat zlomeny 
meé. Rekne vam sice, ze na pozdajgi 
reklamace nebere zretel, ale budete-li se 
dostateéné mraécit (Threaten), da vam 
poukazku na mec novy. Na namésti¢éku 
se otocte Celem k mostu a jdéte doleva 
do Benova doku. Pokecejte s Benem 
a ukazte mu fotku Rebeky, na¢ez vam da 
dopis pro svou milou, ktery v Zadném pii- 
padé neotvirejte. Nezapomeiite se ho 
zeptat také na uzel, ktery vaze, bude to 
éasem potiebné. Nakonec mu dejte pou- 
kazku od kovafe, za kterou dostanete 
pravy ee meé Sword of oe Ted se 


a poslech out si . Jae 


fek 





maso hlasi, Ze prechazi do druhého sta- 
dia rozkladu). Dejte Molly penize za pokoj 
a vytahem vyjedte do vaSeho pokoje. 
JelikoZ spanek muze byt nebezpeény 
a muze pfilakat nepfitele, polozte svitici 
iluminyt na noéni stolek, zapnéte radio 
a teprve potom zhasnété svétlo. Nejvétsi 









Hurd pro mléko a podruhé projdéte 
-Miznym lesem. Nechte se pfevézt pies 
<u (opét ukazte penizek) a jdéte ke 
Canukovu domku. Magnet nad dveimi 











uvoinéte mecéem a v inventory jéj pouzijte 


na piStalku. Zapiskejte a ziskate novy 
dopravni prostredek, ktery vas od této 
chvile dopravi na jakékoliv misto na 
mapé, kdyz na néj tuknete levou mySi. 


Vasi prvni zastavkou nebude nic jiného, 


nez Pugneyova farma a blizky kravin. 
Jisté jste jiz uhodli, co bude nasledovat. 
S mlékem v termosce jdéte do Benova 
doku. Zaplatte mu za pujéeni lodky. 
Podivejte se na motor, vytahnéte z krabi- 
ce krysy a rychle je do motoru stréte. Lod 
vas doveze do bazin, k domku Garodéjni- 
ce. Vejdéte dovnitr a dejte Itah dopis od 
Bena. Predtim, nez odejde vam dovoli vzit 
si jejf hul, coz udélejte. Vyjdéte zadnimi 
dvermi a metodou pokus-omyl Satrejte 
holi bazinami tak dlouho, dokud se neob- 
jevite u Mizného lesa. Ted jdéte do 
Pugneivovy farmy, ke kravimu chlivu a.. 
dejte se doleva, do Supiho prismyku. 
Posypte hnijici maso vilim praSkem (Use 
fairy dust with rotten meat). Vzniklou 
pochoutku hodte suptm, kteri usnou jak 
pleSata miminka. Prusmykem projdéte do 
jeskyné a vezméte si supi parat (Talon). 
Vratte se k Benovi do doku, znova zaplat- 
te za lod a podruhé plujte k Carodéjnici. 
Zeptejte se ji na knihu vtipu, pfelozi vam 
druhy gag. Dejte ji termosku s mlékem 
vyménou za kiec s netopyry. Supem se 
nechte odnést na povrch zemsky, do 
Zapadniho Sanbaru. 

NavStivte majora a zeptejte se ho na 
knihu vtipd. Prelozi vam tfeti kousek. 
Lette ke kovafi, knihu vtipG mu ukaZzte 
a za prelozeni posledniho vtipu mu 
zaplatte. Nyni se pfeneste do Supiho 
udoli, ve kterém hra zaGinala. Podivejte 
se na ukazatel a nozem vydioubnéte rost- 
linu (Dig up plant). Lette k Rebeciné 
farmé a dejte se doleva, k Utestim depre- 
se (Cliffs of Depression). Seberte provaz 
a privazte ho ke stromu. Spustte se dolt 
a vstupte do Klubu vtipaftu. Nedoékavému 
publiku prehrajte ctyfi zaznamy vtipu pre- 
lozenych Majorem, Rebekou, Kovarfem 
a Carodéjnici ltah. Za dobry vykon dosta- 
nete patou Cast disku - finale se blizi. Na 
cesté z klubu nezapomente odvazat lano 
ze stromu a vzit si ho. Nyni lette do maja- 
ku a majiteli darujte kousek iluminytu. 
Ukazte mu pét kousku disku a svéte div 
se, da vam Cast posledni! Vylezte na 
vrchol majaku a pfrivazte lano na zabradli 
pomoci uzlu, ktery vas naucil Ben. Ted’ 
k lanu privazte supi pafat a vzniklou kot- 
vicku hodte pres feku. Pres provizorni 
most prelezte na druhy bfeh a po cestiéce 
dojdéte ke chramu Bel Nair. Seberte soSe 


Stit a vejdéte do chramu. Vrchni knézce 


Zaverecne partie 


dejte svij meé, ona ho posvéti ‘svatymi- 
slovy. AZ opustite chram, otoéte se 0 180 
‘stupfiti a dejte se doprava, do tabora. 
trpasliktu. Dva z nich vam ihned daruji 































































































helmu, kterou s nadSenim pfijméte. V levé 
€asti obrazovky se nachazi vchod do pod-. 
zemi, jdéte tam a dulnim vozikem vijedte 
do podzemi. Jedte vievo, vpravo, rovné, 
vpravo, vlevo, vpravo, rovné, vpravo, 
vievo, vievo, vpravo a rovné. Po této zma- 
tené projizdce byste méli dorazit do chra- 
mu muz. Polozte kousky disku do misky 
V popredi a zleva doprava pouZivejte na 
sochy tyto predméty: soSe prvni dejte htil 
(Staff), soSe druhé pafat (Talon), treti ter- 
mosku (Thermozz), étvrté nic, paté helmu 
(Helmet) a krabici (Box), Sesté Stit 
(Shield) a sedmé kouli (Tele Orb). 
Stisknéte zelené tlacitko a TADA, |étajici 
disk ,,Flying disc of Frobozz* je na svété! 
Pober své véci a let pod zem, na 
Hrdinovo rozcesti (Hero’s Memorial) a dej 
se doprava, do jeskyf Trollu. Nasad si 
helmu, abys vidél na cestu, pfriprav si do 
ruky meé a jakmile se objevi prvni Troll, 
sekni ho zprava (Swing left), druhého 
sekni zdola (Swing up) a tfetiho shora 
(Swing down). Nakonec dorazis k Trollimu 
krali, na ktereho se staci zatvarit vyhruzné 
namisto vyCerpavajiciho bojovani. Nez 
strachy utece, da vam nahrdelnik naéelni- 
ka kmene. S touto koristi jdéte do zelené- 
ho lesa a najdéte pavouka. Nahrdelinikem 
ho zastraste a sit proseknéte mecem. 
Cesta k prehradé Cislo 3 je nyni voina. 
Z obrazovky s prehradou jdéte nahoru za 
vodu a naplnte ozralcovu lahev vodou. 
Podle rozlusténé hadanky je to ta prava 
»voda, ktera u vodopadu neni vidét". Ted 
lette k lesu Miznému, vejdéte na nékolik 
kroku dovnitf a pustte netopyry z klece. 
Seberte trus a vhodte ho do lahve 
s vodou od vodopadu (Put guano in 
flask). Pravé jste stvofili napoj na nevidi- 
telnost, muzete byt hrdi. Dale lette 
k Utestim Deprese, otoéte se a iluzorni 
krajinku rozbijte létajicim diskem (Throw 
disc). Cesta k Morpheove zamku je volna. 
Jdéte pred branu a vystfelte Sip. Spustite 
jakési zafizeni a brana se otevire. Uvniti 
Vv zamku na vas zautoci tupy Troll. Vypijte 
napoj neviditelnosti a ze zaznamu pusttte 
Stéekot fenky Alexis. Hiupak vezme do 
zajecich a vy muzete projit na most 
vedouci k samotnému Morpheovi. Pozor, 
most je zradny! Nedrive musite odhodit 
vsSechny, ale opravdu vSechny své véci 
a teprve poté, az se most znovu objevi, 
muzete pyejit. Finalnim zapasem neni nic 
jiného, nezli partie Survivoru. Tato partié- 
ka je natolik tuha, ze jsem vam radéji 
nakreslil schema, podle kterého byste 
meéli hrat. Musite se pfesné drzet prede- 
psanych pohybu, jinak Morpheus zvitézi. 
Netvrdim, Ze mnou uvedeny zpusob je 
jedinou cestou k vitézstvi, ale jistota je jis- 
tota a vy jiz hru jisté chcete mit rychle za 
sebou, protoze byla opravdu dlouha a svi- 
zeina. Gratula¢ky nejsou Spatné a dvacet 
MB volného mista na harddisku také neni 
k zahozenji, takze nashle u dalsiho reseni. 
ANDREW 
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e svych dopisech jste nas Casto 
zadali o rady k detektivni adveture 
FASCINATION, Tuto hru dohral 


kdysi davno Andrew a feSeni si samozfej- 
mé nepamatuje. Vychazeli jsme proto 
z dopisu jednoho pfispévatele, ktery nam 
FeSeni poslal celé. Bohuzel navod neni 
podepsany 
















Ss adresou se 

ztratila z dohledu. Tento problém se opa- 
kuje vice méné pravidelné, takze bychom 
na vas timto radi apelovali: napiSete-li na 
néco navod nebo nakreslite mapu, 
a podobné, vzdy na archy papiru pfipiste 
svou adresu a telefon. Adresa na obal- 
ce nestaci. Pri takovém mnozstvi 
dopisti pada spousta rovnou do 
koSe a pouze ty potfebné a pii- 
nosné se davaji stranou. Nase 
sekretafka vSak Casto vyloup- 
ne vnitfek a slupku zahodfi 
coby nepotiebnou, podepisujte 
tedy i samotné papiry a pokud 
mozno Cislujte stranky, aby se 
dilko nepoztracelo ¢i nepomicha- 
lo. 

Zacinate v pokoji hotelu Pelican 
v Miami. Nejdfive prohlédnéte hotelovy 
pokoj a knihovniéku (Directory). Zjistite 
telefonni Cislo 7340825, na toto Cislo zavo- 
lejte telefonem. Pomoci tajného kddu otev- 
rete prirucni kuffik a seberte kartacek na 
zuby (Toothbrush), pomoci adapteru je; 
zapnéte do zasuvky (adapter naleznete 
v Supliku), Ziskate zkumavku (Vial). Jdéte 
do recepce hotelu, kde v popelniku najdete 
minci (Token). V knize hostu, ktera lezi 
schovana pod Playboyem, naleznete tele- 
fonni Gislo 9994444 (pozor, Cislo se muze 
i m@nit). Za krouZek na kli¢é vam recepéni 
preda kli¢ky od Satny u bazénu. Vratte se 
do pokoje, zapnéte lednicku do sité a otev- 
rete ji. Ze dzbanu nalijte vodu do nadobky 
na vytvareni kostek ledu, ktera lezi v led- 
niéce. Do této studené lazné viozte zku- 
mavku (Vial). Zavolejte na druhé nalezené 
Gislo, ziskate tajny kod A4621. Vratte se 
k bazénu, dejte klobouk (Hat) slecné 
a popovidejte si s ni. Dostanete svitilnu 
(Lamp) bez baterie. U Sharon si objednejte 
Salek kavy a nezapomente na cukr 
(Sugar), ktery si inned strcte do kapsy. 
Rozsvitte svétlo u bazénu. Vypinaé je 
maliéky a nachazi se tésné vedle Sharon. 
Na dné vody uvidite privések (Pendant). 
Jdéte do Satny, otevrete skrinku kli¢em 
(Pool key), podivejte se na walkmana, 
ktery pomoci mince z popelniku 
(Token) oteviete. Nalezenou baterii # 
viozte do svitilny a jdéte do 
Q.U.L. 

Vyjdete na ulici 
a nav- , 























Stivte recepci Q.U.L. 
Vytukejte vstupni kod, 
ktery jste se dozvédeli ™ 
z telefonu. Pomoci cukru, 
ktery date hlidacimu psovi ziska- 
te kli¢é od skfiné (Storeroom key). Vyjdéte 
zpét na ulici a zatelefonujte pomoci mice 
na druhé telefonni Cislo. Ziskate novy kod 
879. Pokracujte doit do garaze. Pomoci 
kliée, ktery hlidal pes, se dostanete do skfi- 
né. Uvnitr si posvitte baterkou a na pravé 
strané dvifek, priblizné v poloviné, spatrite 
maly vystupek (Hook). Stisknéte ho a dvif- 
ka se zavrou. Visi na nich plast, jehoz 
kapsu prohledejte - naleznete klicky od 
auta. Pomoci nich otevfete auto, promluvie 
s Jonem a do auta se podivejte. Uvnitf lezi 
kédova karta (Keycard). Pomoci karty 
a tajného kddu, ktery jste se dozvédéli 
v telefonni budce, se dostanete do vytahu 
a jim do knihovny. 

V_kni- 
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prohledejte mrtvého, ohnéte mu klopu 
kabatu (Lapel) a uvidite hedvabny kapes- 
nik (Silk handkerchief), ve kterém je zaba- 
lena mikrokazeta. Prohledejte knihy. Na 
nejvétsi z nich (Manual) je umistén vypinac 
(Spring). Stisknéte ho, objevi se tajna 
schranka. Zatahnéte za snurku (Cabel) 
a vyjede diktafon. Seberte jej a zasunte 
mikrokazetu dovnitr. Vypinacem na pra- 
vem fadru sochy rozsvitte lampu, jelikoz 
diktafon je napajen svételnou energil. 
Poslechnéte si zaznam a jdéte do obchodu 
Lingerie store v Coconut Croue, Miami. Je 
to navenek obchod s odévy, avSak v jeho 
utrobach se skryva nejedna zahada. 
Nalevo u sochy lezi noviny. Vezméte si je. 
Poté jdéte do levé Satny, kde na zemi lezi 
papirek. Prectéte si ho a jdéte do Satny 
prostiredni. Zde lezi krabice (Shoe box), ze 
které musite vzit stfevic. Nyni do Satny 
pravé, odkud vedou soukromé dvere 
(Private door). Pootevrete je a odstrante 
poplaSny zvonek (Bell), ktery se nachazi 
nad dvermi. Vejdéte dovnitr. Nachazite se 
ve skladu. Seberte magnetickou pasku 
(Magnetic label). Za jednou 
z beden 
najdete 
skryty 
















sejf. Pod 
plakatem se 
schovany kli¢ od 
visaciho zamku. Zamek 
- jim odemknéte a zavoru urazte 

stfevicem. Pomoci magneticke 


pasky oteviete dvefe 
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co je tam zajimave- 
ho. Podivejte se na 
plast a v kapse 
najdete masku 
(Mask) a kli€éek od 
ee one wy 6 skrinky (Closet key). 
cee Kliéem_ otevfete skrin 
a seberte dokumenty. Vyberte 
si jednu fotografii. Podivejte se na skle- 
nici (Jar) a stfevicem ji rozmiatte. Ziskate 
tim dvé zkumavky. Prozkoumejte nastroje 
(Instruments) a vezméte si skalpel. Nyni si 
prohlidnéte telefonni zaznamnik. Pretocte 
kazetacek na zacatek, zaznam si poslech- 
néte a smazte ho (Erasure). Vratte se do 
hotelu. 
Seberte noviny a jdéte do pokoje. Uvidite 
umirajiciho Roba, ktery vam chce néco fici. 
Poslechnéte si jeho posledni slova. 
Vezméte placku s obrazkem saxofonu 
(Label pins) a krabici Cokoladovych bonbo- 
nu (Box of chocholates). Nezapomente si 
prohlédnout skleni¢ku (Glass). Po tomto 
pruzkumu se vratte do recepce. Tam vas 
zacne zpovidat policejni inspektor. Po 
vyslechu seberte maly utrzek papiru se 
zacatkem telefonniho Cisla (Scrap of paper, 
1413). Ze stolku vezméte Playboye 
a nalistujte stranku s utrzenym ruz- 
kem (Corner torn, 674), Cimz zis- 
kate Gislo celé. Jdéte zpét do 
vaseho pokoje a na objevené 
Cislo zatelefonujte. Vydejte se 
do fotografického studia 
Declic Gallery, Colins Awe, 
Miami beach. Pred studiem 
se podivejte na auto. Zpoza 
stérace vezméte deset dolart. 
Projdéte zadnimi dvermi 
a z popelnice vytahnéte noviny. 
Prectéte si je, seberte fotografii 
(Photo) a stréte ji do Stérbiny pod 
dvermi. Potom vezméte skalpel a strcte 
ho do kliéové dirky - vysunete tak kIicé, 
ktery spadne na pfripravenou fotografii 
a tim se stane vaSim majetkem. Do odem- 
éenych dveri vejdéte. Nachazite se 








v kuchyni. Nadobku na vodu (Basin) poloz- 
te na stl a pustte vodu z kohoutku. Ve 
spodni skrince najdete hadr, ktery namocte 
do vody. Mokry hadr povéste na hacek, 
oteviete levou spodni a levou horni skrin- 
ku. Skleniéku shodte do koSe. Nalezeny 
odbarvovaé (Bleach) nalijte do umyvadia. 
To samé udélejte i s louhem (lye) a Cpav- 
kem (Ammonia Detergent), které najdete 
v ostatnich skrinkach. Rychle si natahnéte 
masku a Upiné (tzn. dvakrat) otevrete 
okénko pro podavani jidla. Do otvoru siréte 
umyvadio a okénko se zavfre. Malou stérbi- 
nu ucpéte mokrym hadrem (Wet cloth). Po 
chvili vejdéte do obyvaciho pokoje, kde 
najdete omameného maniaka a asistent- 
ku. Po kratkém rozhovoru z zeny vymami- 

































te rodovy prsten 





sejfu. Heslo na otevreni (Signet ring). 
je D.O.C., nastavte tedy Jedite do klubu 
cifernik a otevfou se att RED & BLUE 
dvere do labo- Bess. eel club, Little 
ratore. Tom ee Rha hao wat IOs TT Havana, Miami 

Jdeéte iNiagbe beach. 
dovnitf, Miami Beach Potkate Eduarda. 
prozkoumat, Podplatte ho deseti dolary, 


ukazte mu placku se saxofonem a on vas 
pusti dovnit’. Tam si popovidejte 
s Kennethem Millerem, ktery vas po men- 
Sim vyslechu pozve do sve vily. Jedte tedy 
s nim a po kratkém rozhovoru mu nabidné- 
te Cokoladové bonbony. Miller usne tvrdym 
spankem. Podivejte se na jeho pravou 
ruku a stahnéte mu pecetni prsten. 
Prozkoumejte jeho privések (Pendant), 
ktery ma okolo krku. Tento privések srov- 
nejte s privéskem, ktery mate u sebe. 
Projdéte do salonku (Lounge). U Zidle 
najdete sitku (Landing net). Tuknéte do 
papouska, ktery vytahne cigaretu (Cigar). 
Viozte ji do ust bysty pirata. Sundejte mu 
pasku z oka (Eye patch). Vypina¢éem 
v dolni ¢asti akvaria rozsvitte lampicku, 
ktera osviti lasturu a ryby. Seberte krabicku 
krmiva (Plankton) a dejte ji Skebli. Skeble 
se otevie a vy za pomoci sitky vytahnéte 
perlu ze sparu zravych pirani. Perlu viozte 
do oka bysty. Tim spustite laser, ktery otev- 
re panel na protéjsi sténé. Na panel pouzij- 
te pecetni prsten. Otevrou se tajné dvefe, 
které vedou do laboratofre, kde jakysi lékar 
pravé provadi pitvu. Budete lapeni a omra- 
Geni. Procitnete ve vile Vizcaya a spatfite 
policejniho inspektora. 

Po rozhovoru s nim si odskocte do koupel- 
ny. V koupelné vezméte ze skfinky holici 
krém (Shaving cream). Otevirete odpadko- 
vy koS a seberte dalsi papirek (tato hra ma 
obzvlasté spadeno na papirky a tajné 
dvefe). Znovu sahnéte do koSe a vylovite 
injekéni stfikaéku (Syringe). Podivejte se 
na sklenici s lidskyma ocima ve formalinu 
a oteviete ji. Nalezenou strika¢ku napIinte 
formalinem. Pfiblizné uprostfed zelenych 
kachli¢ek najdete mechanismus k otevfeni 
tajné skrySe. Tam najdete prazdny rozpra- 
Sovacé (Spray container). Naplinte ho for- 
malinem ze strikaéky a vratte se zpét 
k inspektorovi. Na dukaz neucty k policii 
mu nastfikejte formalin rovnou do tvare. 
Vejdéte do pracovny, kde na stolku lezi 
noviny. Pfecététe si je. Podivejte se na 
obraz ,Nuditys dream“. V pravém hornim 


o = 
a aes 
=. 


? 

: 1991 

adventure : 
Na pocitac: PC,AMIGA,ATARI ST 
Obtiznost: stredni 


Originalita 75 xxxxxxxxxxxxxxx 
Zabava 

Prostredi CX XKXKKXLKKS : 
Grafika 
Hudba 
Efekty 0,9,0,0,6.0.0.0,0.6.0 % 


rohu je spinac, diky kterému se dostanete 
k varhantiim (organ) a k orloji (wheel). 
Mikroskopem se podivejte na prstynek 
Signet ring, Cimz ziskate Millerovo datum 
narozeni. Dale se mikroskopem podivejte 
na svitilnu, uvidite pofadi not, které se maji 
zahrat na varhany. Nastavte tedy na orloji 
znameni narozeni Millera a zahrajte noty 
na varhany. (Kdo si v této Casti vylame 
zuby, muze se podivat na detailnéjsi reseni 
tohoto problému, které je otisteno v minu- 
lém Excaliburu v dopisech étenaru - pozn. 
redakce). Ve vézeni nasadte pobudovi na 
ruku prsten, prohledejte mu kapsy a seber- 
te nalezeny zapalovac (Lighter). VSechny 
noviny a papiry polozte na stul a zapalte je. 
Dobfe dohrali. PLAYERS 











7 archivu, babiéciny krabiéky, éi svého 
domaciho computerového videosto- 
pu, a nasel jsem opét jednu klasiku od 
SIERRY, ktera se feSila a parila v dobach 
pro nékteré z vas primo pocitaéové nean- 


feSeni je urceno pro ty, kteri se nedokaza- 
li pres jeji nastrahy sami dostat. 
|. TAHITI. 





Znaven po minulych protiSpionskych 
bojich a honiékach, traviS zaslouzenou 
dovolenou na Tahiti - mofe, slunce, kras- 
né zeny, ale SIERRA ti to zavidi, takze uz 
lezeS do dalsi pasti. Pfecti si noviny, jdi 
doleva, promluv s kraskou, zahraj si volej- 
bal, za divkou jdi do vody, kdyz se zac¢ne 


topit, pouzij CPR /anglicka zkratka pro 


postup pri oZivovani utopencti/. 
Nyni vSechny pfikazy v anglictiné: READ 
PAPER, GET - UP, 
TALK LADY, PLAY 
BALL, USE CPR: 
{.LAY VICTIM ON 
BACK, 2.SHAKE 
AND SHOUT, 
3.CALL FOR HELP, 
4.ESTABLISH AIR- 
WAY, 5.LOOK, 
BoTeEN, i FEEL, 
6.GIVE 2 BREATHS, 

7.LOOK, LISTEN, FEEL, 

8.CHECK PULSE, 9.BEGIN COMPRESI- 
ON. Nyni jdi do svého bungalovu, doleva 
a pak nahoru. Ze zasuvky noéniho stolku 
si vezmi ID, penize, otevri skrif, vezmi si 
notysek na telefonni Cisla, vrat’ se na plaz, 
vezmi si ko$ili, drobné dej do automatu na 
noviny a vejdi do recepce Angl.,,OPEN 
DRAWER, GET ID, GET CHANGE, 
OPEN CLOSET, GET BOOK,GET SHIRT, 
DEPOSIT CHANGE. V recepci promiuv 
se slecnou za pultem, vezmi si klié, vezmi 
a precti si vzkaz, precti napis na sténé 
a jdi do baru. Anglicky: TALK LADY, GET 
KEY, GET MESSAGE, READ MESSAGE, 
READ SIGN. 

Jdi k bruneté u stolku, sedni si, promluv 
s ni, jdi si zatancovat, sedni si, promluv 


5 damou, objednej piti, na otazky odpovi- | 


dej ano, libej a..., vyjdi z bungalovu, pro- 
hiédni zem, seber nauSnici, prohlédni si ji 
a otevri, vyndej mikrofilm, vrat se do 
svého bungalovu, zavolej generala 
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Braxtona (Cislo mas v notysku), fekni jen 
HI, kdyz se ozve, pak zavolej firmu, jejiz 
Cislo sis opsal v recepci, fekni opét jen HI, 
jdi pred recepci, pockej na lod a vejdi na 
ni. Anglicky: TALK LADY, DANCE, SIT, 
TALK LADY, ORDER DRINK FOR GIRL, 
SIT, KISS, KISS, LOOK GROUND, GET 
EARRING, OPEN EARRING, GET FILM. 
Na letiSti jen odpovéz YES a ukaz fidici 
ID. V Pentagonu promluv s muzem 
u stolu, ukaz mu ID, zmaékni knoflik 
u vytahu, promluv se strazi, ukaz mu ID, 
vejdi do dvefi vpravo, pozorné si pfi scén- 
ce zapisuj vSechna Cisla, ktera se objevi, 
pak se zvedni, vezmi si obalku, zasalutuj 
viajce, vrat se ke strazci, vezmi si ID, 
pozorne si ho prohledni, trik - na poprve 
nebude tvoje, sjed vytahem a znovu do 
auta. V Pearl Harboru promluv s muzem, 





Bak jsem zase po del8/ dobé sahl do | 


dertalskych. Hra byla Slagrem, takze jeji 





fs leva Sipka do 355, pravou vyrovnat, 



























ukaZ mu rozkazy /YES, SHOW} 

ORDERS/, vyjdi po mustku na ponorku, 
zasalutuj viajce, zasalutuj distojnikovi, 
promluv si s nim. V kabiné otevri polici, 
vezmi si dekdédovaci knihu, otevri zasuvku 
a vezmi si odpichovatko. Angl. OPEN | 
SHELF, GET BOOK, OPEN DRAWER, 
GET CALLIPER. Vejdi do fidici kabiny 
ponorky a ted se staneS na Gas vrchnim 
kormideinikem. POZOR: kazdy rozkaz 
spin teprve tehdy, az jej kapitan vyslovi. 
Pro zjednoduSeni fizeni ponorky ted jen 
heslovité /doporucuji nejprve Save, proto- 
ze se dost Casto budes utapét ve své 
neznalosti/ CLOSE HATCH, otevii pru- 
hled /shift+F1/, motory vpred-lx +, TURN 
180 DEGREES - prava Sipka, pak leva, 
aby volant byl v prostfedku, TURN 270 
DEGREES-prava Sipka, pak leva k vyrov- 
nani na stfed, HOLD STEADY-Sipka | 
nahoru, ENGINES -1x + GREEN BOARD 
ACKNOWLEDGED, Sipka nahoru, pak 
Sipka dold, do hloubky 200 stop, na 
obrazovce vpravo nahofe, pak obrat 
doprava, prava Sipka do 360, levou Sip- | 
kou vyrovnat, motory 2x+, obrat vievo, 


ru. Podobné vylustis k6éd CIA, jen tam, 


nahoru a doleva, seber mé6rici pristroj 
/ang|.GET MEASURE CYLINDER’. Jdi do 
strojovny, otevri skrfinku, seber matici, 
zarazku a podlozku. 

Dale pober véci: OPEN CABINET, GET 
PIN, NUT, WASHER, CYLINDER. Jdi 
k soustruhu, pouzij jej na vysdéustruzeni 


TURN ON LATHE/. Poté pouZij vrta¢éku 
/USE DRILL, SELECT BIT (1/4,) a na 
zavér pouzij brusku /USE GRINDER/. Jdi 
do strojovny, otevri zasuvku, vezmi si kla- 
divo a Sroubovak /OPEN DRAWER, GET 
HAMMER, GET WRENCH/. Jdi do mist- 
nosti s torpédy, zaloz novy valec, Sroub, 








zastavit motory, 4x +, pockej aZ ponorka 
upiné zastavi, pak vstah. Jdi do kapitan- 
ské kajuty, od kapitana dostanes Cisla 
kombinace, ktera si zapiS /realné, na 
pant otevri pouzdro, precti si rozkazy 
™ a zase je napis, 
poslechni kapitana, 
angl.:LOOK CASE, 
GERIENVELOPE, 
OPEN ENVELOPE, Seta 
READ ORDERS, eee 
LOOK CHART. Jdi pe 
k mapé, prohlédni si 
ji, stanov kurs tak, 
ze najedes mySi ¢i 
kursorem na dane 
koordinaty, 2x kliknes 
nebo 2x stisknes Enter. Dané koordinaty 
pro jednotlive body cesty 


RS Rt ee 





PUT IN PIN, CYCLE MACHINE/. Jdi do 
kavarny, sehraj hru o lahev rumu, penize 
a magnetku. Az vyhrajes, jdi do kormidel- 
ny. Nyni pfijde boj, doporucuji opét casty 
save. Vypni sonar /F3/, zapni tichy chod 
/F4/, potop se do 600 stop, zpomal na 5 
uzlu. Neutoé zbrkle, snaz se pouzit jen 
jedno torpédo, pouzij shift + F6, pak shift 
+ F8. Po zasazeni torpédoborce se zved- 
ni, seber kédy a dekdéduj. Pak zase ke 
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kormidiu. Naviguj stale na 
sever, D850, S15, snaz se 
do niéeho nenabourat. 
Jakmile ti obsiluha fekne 








CIA. K dekédovani pouzij | 2ébava 4 onc 4 stop, pockej, az vystreli 6 
nasledujici INStrUKCE « prostiedi 71. SKIER _, torped, teprve poté utok 
‘Washington: zprava bude I ocatika 68 xoooccKCIO i opéetuj. Znovu musis 


sestavat ze dvou tripismen- | ,.apa ee 
nych skupin, podivej se do | Rfekt 00 | 
dekédovaci knihy. Cisla ae 
znamenaji stranku, fadek | EXCALIBUR verdikt: 
a slovo. Podobné pokracuj be ee 2 
dale, dostanes dvé slova, Soar take: RGA oan) ve. 

ktera napiSeS do compute- | «vém rozkvétu. 


_ | vypnout sonar a zapnout 
oy tichy chod. Pak sleduj 

“ COONTZe, rovnou do 
o% | Tunisu. Jdi do torpedové 
mistnosti, otevri zasuvku, 
vezmi signalni svétla 
a vybusniny. Jdi do stro- 


kde je Cislo vétsi nez deset, desitku es | 
ti, to je ta prava stranka. Vylusténa slova | 
pak zase vioz do computeru. Po rozlusté- | 
ni kédu jdi do torpédovaci mistnosti, pro- | 
hlédni si pfistroje, poprvé ti nic nefeknou, | 
obejdi stroje, pak je znova prohlédni, jdi | 


valce /USE LATHE, SET LATHE (1%), | 


nafid stro} /PUT IN NEW CYLINDER, 


RIGHT FULL RUDDER... 
DEGREES. 































jovny a vezmi si i Klis, Ted \ ven, otevii 
skfinku, zmackni knoflik a vezmi si ska- 
fandr. Ten poradné prohlédni a oprav, 
angl: /GET KEY, OPEN LOCKER, PUSH 
BUTTON, GET DIVER, INSPECT DIVER, | 
EXAMINE VIBRATION, CHECK SHAFT, | 
MEASURE SHAFT, PUT WASHER ON | 
SHAFT, PUT NUT ON WASHER, TIGH- | 
TEN NUT/. Vylez nahoru a otevii dvefe, | 
prijde potapécska balada. Zapni pohon 
/PUT ON GEAR/, nasméruj se k tankeru, | 
tam naloz vybuSniny /SET EXPLOSIVES/ 
a plav do pyistavu. | 
Privaz stroj ke sloupu, pockej, az k tobé 
doplave sit, dej lahev do sité. Pak vylez | 
na ostrov. Promluv se starcem, rekni mu | 
ICEMAN, vezmi rybu, prohlédni ji, vezmi | 
Snuru, prohlédni ji, seber zavazi, otevti | 
kapsli, vyndej mapu /GET FISH, LOOK 
FISH, GET LINE, LOOK LINE, LOOK | 
WEIGHT, OPEN CAPSULE, LOOK MAP/. 
Jdi podie mapy do pokoje, damé opét 
rekni ICEMAN, vezmi mapu a prohlédni si 


















CHANGE COURSE TO 2710 






































ji. V pokoji seber nadobu na cukr, otevii ji, 
vysyp cukr, odstran faleSné dno a pénu, 
vezmi si zbran. Podivej se z okna, otevii 
lednicku, vezmi si maslo, odstranh viko, 
vezmi si papir a precti jej /GET SUGAR 
CONTAINER, OPEN CONTAINER, 
EMPTY SUGAR, REMOVE BOTTOM, 
REMOVE FOAM, GET GUN, LOOK OUT 
WINDOW, OPEN REFRIGERATOR, GET | 
BUTTER, REMOVE LID, GET PAPER, 





























READ PAPER/. U telefonu seber kartu, 
podivej se na ni, vytoé Cislo, promluv 
S$ muzem, vytoc dalsi Cislo, objednej si 
jidlo, vezmi si pasku. Po zaklepani otevii 
dvere, pouzij zbrah, vezmi si Saty, pouzij 
pasku /@ET CARD, READ CARD, TALK 
MAN, ORDER FOOD, BET TAPE, OPEN 
DOOR, USE GUN, GET CLOTHES, USE 
TAPE/. Pryc z mistosti, seber jidlo, ukryj 
v ném zbran a nasleduj straz. V pokoji 
Ss velvysilancem dej stravu, odkryj viko, 
vezmi zbran, velmi rychle (!) a postrilej 
strazce. Osvobod’ velvysiance a pak zpét 
do nakladaku a je opét konec jedné nic 
moc, ale starsi SIERRY. Navody na dali, 
nove i staré, na sebe nenechaji dlouho 


estat ms 


Cpt Viada 



















CAST I ,,ESCAPE” - UTEK 
Od tispéchu svych prvnich misi a uspés- 
nem odvraceni hrozby vrahu Assassinu si 
ziji jako pofadne zazobany prospektor 
Nebudu popirat, Ze si svych financi pofad- 
né uzivam, uzil jsem si dost a mam pravo 
se trochu pobavit. 

Také mé pobavilo, kdyz zavolal predseda 
spolecnosti Gateway se zpravou, ze mi 
jde o zivot. K Zemi se pry blizi obrovsky 
kosmicky korab neznamého puvodu 
a jakasi sekta sebevrahu je rozhodnuta se 
ho zmocnit a vydat se k Assassinum 
odhalit Zemi a lidstvo vubec. Je mozne, ze 
se mé pokus/ ziskat coby zkuSeného pro- 
spektora, pri odmitnuti jejich pozadavku 
mé pravdépodobne zneskodni. Posledni 
horka zprava zvéstuje, Ze sekta ozbrojene 
napadia vyzkumnou bazi s pouzitelnym 
vesmimym letounem, aby mohla k cizimu 
korabu dorazit. Najednou uslysim strelbu 
kdesi v mém hotelu. Rozhoduji se rychle 
zmizet. Vytahy jsou blokovane, takze 
narychlo popadnu sirky a podpalim jimi 
stary fax v koridoru pred vytahem, abych 
otevrel pozarni vychod. Rychle letim do 
vyzkumné baze, abych pomohl obranctim. 
Je tu pékna spoust’,, musim se orientovat 
rychle, jelikoz Cas bézi a lod’ nesmi pad- 
nout do nespravnych rukou. Rychle tedy 
zkoumam mistnost, beru pohozené radio, 
abych mél informace o boji. Pohledem 
prelétnu Utrzek papirku a zapamatuji si 
heslo na ném naSkrabané (AERIE). 
Nakonec popadnu ruéni granat a projdu 
do laboratofe. Odpojim rameno robota ze 
sité a vezmu vidlici Tuning Fork, o které jiz 
ze zkuSenosti vim, ze se muze hodit pri 
praci s Heecheejskymi objekty. Sebéhnu 
na viakovou drahu a jedu jednu stanici do 
tidiciho stfediska. Samé mrtvoly. Podivam 
se na odznak specialisty a zapamatuji si 
jeho osobni kéd. Tento kéd zadam do ter- 
minalu a prohlizim si mise. Vyhledam pro- 
gram, ktery mize nastavit drahu letounu 
k cizimu korabu, v mém pfripadé je jeho 
kryci nazev X5/Aquila. Inicializuji ho hes- 
lem AERIAL z nalezeného papirku. 
Cekam na viak a odjizdim na dalsi stanici, 
jez se nachazi pod startovaci plochou. 
Z radia se dozvidam o zhorsené situaci. 
Brzy mi budou v patach, odjistuji tedy gra- 
nat a pokladam ho. Probehnu na jih do 
operacniho salu a zablesk mé ujistuje 
o tom, ze viakem se ke meé jiz nedostanou. 
Néco se startovacim zafizenim neni 
v pofradku, z terminalu zkoumam informa- 
ce o zavadé. Oprava bude jednoducha: 
snimam modry a Serveny sensor z Cerpa- 
ciho zafizeni. Cerveny sensor nasadim na 
trubku modrou. Zatahnu za paku startujici 
odpoéet a bézim nahoru do lodi. Tlacitkem 
zaviram hermeticky pruchod, prolezu do 
velitelské sekce a posadim se do kresla. 
Netrva dilouho a jsem na cesté k cizimu 
vesmirnému korabu. Pripadam si jako 
znovuzrozeny - jsem opet prospektorem. 


CAST II ,, ARTEFACT” 
- KORAB 


Obfi cizf korab pritahl mou lodi¢ku do 
svych sparu. Je to jakasi past, nemohu 
odletét pryé. Nezli opustim svoji lod’, vybe- 
ru véci ze skfinky prvni pomoci, mohly by 
se pozdéji hodit. Stisknutim tlacitka otevi- 
ram vychod a vstupuji do cizi lodi. To jsem 
si mohl myslet, heecheejska modf je 
vSude kolem. Jestlipak v tomto kolosu pfe- 
byva alespon jeden Heechee? Na uvitaci 
pruivod vSak Gekam marné. Stisknu tlacitko 
u dveri a chodbou projdu na jakési rozces- 
ti. Zeshora slySim tiché stenani, vylezu 
tedy do malé skryté kabinky a co nevidim: 
prvni obyvatel této vesmirné pevnosti neni 
nikdo jiny nez obyGejna pozemStanka, 
ktera se zrovna pomalu odebira na vec- 
nost. Pokusim se ji uzdravit. Pomoci vyba- 
vy z lékamicky nejdfive analyzuji jeji stav 
a poté ji vpichnu vétsi davky antibiotik 
a antitoxinu. Obvazuji jf zranéné lytko 
a divka se probira z komatu. Mluvim s ni 
o vSem mozném a dozvidam se, ze na 
této lodi, ktera se pohybuje napficé galaxii 
a sbira vzorky ciziho zivota, uvizla coby 
prospektor. Na lodi nen{ zadna posadka, 
pouze hlavni pocitac, ktery fidi provoz lodi. 
Lod’ je dlouha nékolik kilometru a my se 
zrovna nachazime na jeji zadi. Pocitaé 
a fidici stfedisko se nachazi na pfidi. 
Centralni chodby jsou hlidany jakymsi Sile- 
nym robotem, ktery rozporcoval divcina 
partaka. Jedina cesta na prid vede pouze 

pres uméla ZOO, hermeticky uza- 

vrené éasti cizich planet se vzorky 








puvodni fauny a floéry. Vypada to, ze to 
nebudu mit lehké. Vezmu si od Diany 
zvlaStni kostku, seberu misku a z krabice 
si vezmu tyé umoznujici pristup do ZOO. 


Z haly se vydavam na vychod a nachazim 
pokoj s pocita¢em. Po chvili hledani 
nachazim tajnou schranku pod displeyem 
a do otvoru v ni vkladam kostku od Diany. 
Obrazovka se rozsvéci a ja se zabyvam 
timto cizim pocitaéem. Povidam si se zaz- 
namy lidi a dozvidam se cely heal: Prvni 
vedoucim k Z00. Vracim se do haly 
a vydavam se na severovychod. Zadavam 
kod na Giselniku a pokraéuji chodbou. 
Portalu se en ty¢Gi a vchazim do 
prvni ZOO. ey 

Vidim jakési zvire, ‘natrham mu jakési rost- 
linky a projdu cestickou v trni, kterou mi 
proklestilo, pfichazim vSak o svou portalo- 
vou tyé. Na malém paloucku pobihaji mali 
dinosaurkové, kteri nevypadaji prilis pratel- 
sky, vylezu radeji rychie na 

strom. Natrhanymi 
plody se strefuji 
do dino- 
Saurku, 
Giz 


postri- 
lim cele 
hejno. Vracim 
se zpét k_ trni 
a nabiram sliz do misky. 
Nachazim svazek chapadel u severniho 
portalu a slepuji ho slizem. Sesbiram krys- 
talova vaji¢éka a nesu je na zapad jestérce. 
Ted mam tyé zpatky, projdu tedy portalem 
a chodbou a vchazim do druhé ZOO. 

Vydrapu se z diry, seberu kozeSinu 
a obléknu se do ni, abych vypadal priroze- 
né, namazu se bahnem. V lese sbiram 
vétev a prochazim hlidkou opolidi na 
sever, do jejich vesnice. V jeskyni nacha- 
zim velitele opolidi. Prichazi soutézeni, kdo 
je lepSi bojovnik. Nejdfive mu ukazuji tyé 
a hazim lahviéku do ohné, coz ho pfe- 
svédci o tom, ze jsem prinejmensim dobry 
kouzeinik. Vyzyva mne na posiedni souboj 
v loveni tygrd. Vyuzivam své moderni 
techniky proti opicimu mozku: privazuji 


hypo injekci kuzi k oStépu a nastavuji jej 
na sedativum, davka 5. Vysunuji jehlu 
a hazim oStép na tygra. Usina jak beranek 
a ja se stavam favoritem. NeZzli mi staci 
nabidnout své nejlepsi zeny, sbiram oStep 
a prcham zpét do jeskyné. Abych vidél ve 
imé. zapaluji vétev z lesa a jdu na sever. 
Prochazim portalem a nachazim jakousi 
laborator. Ze stolu si beru vzorkovou bed- 

















ni¢ku a otviram ji, jdu dale na sever 
a dostavam se do noveho sveéta. 

Jdu na sever a vidim spoustu Cerného 
hmyzu. Dostavam par zihadel a je mi 





jasné, ze po dobrem toto hejno neprojdu. 
Vylecim se Hypem a polozim na zem otev- 
renou vzorkovnici. Zatimco do ni brouci 
lezou, nabiram sliz z truhly a pfidavam ho 
ke svym vzorktim, aby mi nepomfeli. 
Krabici zaviram a vracim se do laboratofe. 
Je mi stale jesté mdlo, takze si vpichuji 
antibiotikum. Krabici s brouky pokladam 
na laboratorni stolek a studuji monitor. 
Dochazi mi, ze laborato? slouzi k mutovani 
zivocicht zménami genetického kddu. 
Pretvorim tedy brouky na bezbranné 
potvurky a jdu je ‘pustit na plan. Pokus 
nezabral, vracim se tedy s novymi vzorky 
do laboratofe a pietvaiim brouky tak dlou- 
ho, dokud z nich nebudou poslusné berus- 
ky. Pres plan jdu na sever k portalu. 
Prochazim jim a objevuji se v predni sekci 
korabu. Zorientuji se a vchazim 

do jakéhosi skladisté. 
Slysim néco pfi- 
chazet. 
Otacim 

~~ kli¢- 












kem, 
ber u 
zbran. Kdyz 
vchazi kovovy 
pavouk, sestfelim oko na 
zdi, abych ho dezorientoval. Poté ho sko- 
lim dobfe mifenou ranou. Jdu na sever 
k hlavnimu pocitaci, ktery se ke mné stavi 
velmi nepfatelsky jako k vetrelci, ktery 
naruSil fad lodé a demoluje zarizeni. Chce 
vypustit kyslik z fidici sekce, aby mne 
zabil. Nevaham a vytahuji étyrfi zelene 
bloky z databanky, abych pocitaé umilcel. 
Poté, podie navodu zeny, vytahuji tri bloky 
modré. Hlavni mozek vSak neni tak hlou- 
py. Skryl se pfede mnou do magnetické 
krychle, kterou jsem viozil do prvniho poci- 
tace a spustil odpocet sebezniceni. Bézim 
tedy do mistnosti s terminalem a rychle 
vytahuji krychli z vyklienku. A mam ho! 
Vracim se do centraly a jdu na sever od 
pamétovych blokU. Divam se na terminal 





a je mi jasné, Ze musim zadat souradnice 
Zemé. Kde jsem je to jen videl? Aha, na 
obelisku u zemské ZOO. Takze letime! 


CAST Ill ,, ICE PLANET” - 


LEDOVA PLANETA 


Udalosti se mi trochu vymkly z rukou. ZOO 
korab se Cleny sekty putuje k Assassinum 











a ja jsem skysly na neznamé ledové pla- 
netce. Naposied se loucim se svou rozbi- 
tou lodi a na pamatku si beru kompas 
a magnetickou svorku. Nadéje umira 
posledni, prochazim tedy plani a doufam, 
ze narazim na rozumny zivot. Mam stésti, 
narazil jsem na podivnou ledovou bytost. 
Telepaticky mne zve za svymi druhy. Jdu 
s nim tedy do vesnice a navstévuji nacelni- 
ka. Stary Kord (tak si tento rod fika) mi 
promitne své vzpominky a ja zacinam mit 
tuSeni, ze zde Heecheeove zanechali 
néco moc duleziteho. Jdu na shromazdeéni 
Kordu v ledove trhliné na vychod od mésta 
a nechavam si prehravat dalsi vzpominky 
z tohoto podivného svéta. Na jihovychodée 
od meésta narazim na nadhernou sbirku 
sosek z ledu. Prohlizim si soSku kosmické 
lodé a nachazim jakési Cislo. Radéji si ho 
zapisi a vSechny ostatni sosky poberu. Jdu 
na jih, kde pracuje umélecky nadany Kord 
a ukazuji mu sosku ve tvaru diamantu. 
Prehrava mi néjakou velmi dulezitou vzpo- 
minku, ze které si zapamatuji pouze tvar 
vchodu do jeskyne. Pote davam umeélici 
sosky fezace a misy, dela mi originaly. Ve 
vesnici jiz nic noveho nenachazim, takze 
se vracim na plan a putuji podél severniho 
utesu. Nachazim rozsedlinu s teplym pra- 
menem. Tekutinu nabiram do misky od 
umélice a snéznou plani se vydavam na 
zapad. Putuji podél eens ledovce 
a nachazim uzky vchod. 
V ledovei si vSimam linky na zemi. Uliju do 
nj trochu vody z misky a sleduji tekouci 
praminek. Jdu smérem, kterym odteki. 
V nové mistnosti opét uliju vodu a jdu po 
praminku. Takto postupuji az do stredu 
ledovce, kde se nachazi ztroskotana kos- 
micka lod. Lezu do diry s lodi, avSak 
pozdé si vSimam, ze zebrik je pouze 
z ledu. Ocitam se tedy v kluzké dife 
s havarovanou lodi. Zamek lodi je zabloko- 
van tajnym kodem. Zadavam tedy Gislo ze 
sosky lodi a vida, kod funguje a lod’ se ote- 
vira. Oteviram poklop a usuzuji, Ze pilot jiz 
nic potfebovat nebude. Beru si tedy jeho 
pyramidku a popruhy (Pod) a premyslim, 
jak se dostanu z diry. Dostavam napad. 
Oteviram palubni desku a stisknutim mod- 
réeho tlacitka uvolfuji magnetickou svorku. 
Ano, je to protip6| magnetu mého. Jeden 
Z magnett pokladam opatrné na zem tak, 
aby se zaktivoval a druhy (vypnuty) pokia- 
dam na néj. Stoupam si na magnety 
a tisknu tlacitko na magnetu hornim. 
Protipdly mne vystfelily z diry. Vracim se 
na plan a bloudim okolo severniho utesu. 
Zanedlouho poznavam vchod do jeskyné, 
ktery odpovida umélcovym vzpominkam. 
Jdu stale na sever a doufam, ze mé ve 
tmé nic neprepadne. Prichazim do zvlast- 
ni, rudé zbarvené jeskyné. Rezakem 
oddéluji télo mrtvého Korda od stény 
a nesu ho ven, k teplemu vfidilu. Korda 
hodim do vody a Gekam, az priSera zemre. 
Po shromazdéni lidu jdu dale na sever. 
Zanedlouho dorazim k ledoveé stené. 
Podle vzpominek jednoho z Kordd ji nafiz- 
nu fezakem a Cekam, az dorazi ledovy 
cerv. Brzy se dockam, Cerv mi cestu pro- 
kousSe. Dostavam se do jeskyné a zrak 
inned spociva na masivnich dvefich 
z Heecheejského kovu. Napada mé sou- 
vislost mezi ztroskotanou lodi v ledovci 
a touto stanici. Vkladam pyramidku do 
otvoru a dvefre se oteviraji. Fiha, heecheej- 
ska zakladna! 
Trochu se rozhlizim po mistnostech a Zii8- 
tuji, Ze malba na sténeé vstupni mistnosti je 
jakousi mapkou této pravdépodobne 
vyzkumneé stanice. Vidim na ni mistnosti, 
do kterych jsem se zatim nedostal a ani si 
nevybavuji Zadné dvefe. Jdu doprava od 
vchodu, do strojovny a beru si dalkové 
oviadani. Zapinam ho a po kratké chvili mi 
zaCcina byt jasny jeho ucel. Kurzorem naje- 
du na mistnost, ve které se zrovna nacha- 
zim a stisknu symbol dvefi. Otevrel se mi 
tajny prichod. Vchazim do néi a vkladam 
ruku do otisku. Povedio se mi tak uvést do 
provozu elektrické zazemi stanice. 
Presouvam se do hangaru a vidim, Ze je 
zde upevnéna jedna z Heecheejskych 
kosmickych lodi. Moje nadéje na unik se 
zdvojnasobuji. Znovu zapinam dalkové 
ovladani a pomoci kursoru jedu na sever 
tunelem, ktery vede z hangaru. Na jeho 
konci stisknu ikonu ruky, vim, ze jsem 
uved! do provozu jakési zafizeni. V mist- 
nosti se objevilo spousta vyplaSenych 
ptakd. ZkuSené je odhanim uderem do 
vidlice. Vracim se do strojovny a sleduji 
obrazovku. Je to jisté néco velmi dulezité- 
ho. Zakreslim si tedy, které barvy pfislusi 
jakému seskupeni znaku. Jdu zpét do 








hangaru a po zebriku vylezam do kosmic- 
ké lodi. Zapnu dalkove oviadani a divam 
se do strojovny. Ve dvoubarevnem prove- 
deni vidim, jaky obrazec se zrovna nacha- 
zi na obrazovce. Podivam se na sve 
zapisky a zjistim jeho skutecnou barvu. Na 
klavesnici vedle fizeni lodi stisknu tlacitko 
prisluSné barvy. Citim otfesy a vim, ze je 
vyhrano. Doufam, ze mé tato lod’ doveze 
do nékterého z civilizovanych svetu a ne 
treba do Cerne diry... 


CAST IV ,,HOME- 
WORLD” - DOMOV 


Jelikoz vim, jak je kazda minuta draha 
rychle si zrekapituluji situaci a pfemyslim 
o svém novem cili. Jak se z této pasti 
dostat a zastavit fanatiky v ZOO korabu? 
Nebude to sice nic jednoduchého, dostat 
se zpoza cerne diry, ze sveta rasy mno- 
hem inteligentnéjsi, nezli jsou lidé, avsak 
Sance jsou jiz vySsi, nezli na malé a opus- 
téné ledove planetce, ze které jsem prave 
prilétl. Nezbyva, nezli doufat, ze v tomto 
svété najdu spriznéne Heecheeje, kteri mi 
pomohou. Jak se tak rozhlizim po pokoji 
zpozoruji, Ze muj videofon signalizuje 
novou zpravu. Prectu si tedy vzkaz 
a dozvim se, kdy budu mit prvni prednasky 
o své rase. Namatkou se podivam do 
skrinky a vytahnu jakysi prasek, z jehoz 
vuné se mi slabé zatoci hlava. Vychazim 
na ulici a specham do zapadni Casti 
mésta, abych v uvedeném Case stihl pred- 
nasku. Hrdé promlouvam k Heecheejum 
o rase, ktera jiz za nekolik dni nemusi ext- 
stovat. Do této, zapadni Casti mesta se 
nemohu dostat, jelikoz mé hlida muj pru- 
vodce. Pockam si tedy, az polozi termosku 
na stil a vysypu mu do ni omamny pra- 
Sek. Za chvili je po strazi a ja se vracim 
domt, nemaje zadne napady, jak postupo- 
vat. Na videofonu mam Zajimavy vzkaz od 
neznamého Heecheeje. Cekam na uvede- 
nou dobu a jdu na schuizku do divadlia 
(divadio je severné od prednaskove haly). 
Dozvidam se zajimave informace a zacina 
mi byt jasné, ze naleznu pfatele, jez budou 
stat na mé:strane. Jdu se projit mestem. 

Po kratké prochazce prichazim do parku. 
Odhrabu Gerstvou hiinu a sesbiram semin- 
ka neznamé rostliny. V centru mésta pot- 
kavam hloucek lidi poslouchajicich jakeého- 
si proroka. Neustale opakuje urcité verse. 
Jejich znéni si pfesné zapisi a odebiram 
se do hangaru. Svou lodi odlétam na koor- 
dinat, jez mi dal muz v divadle. Nalézam 
se na skalnaté planeté, na kopci prede 
mnou se rozkladaji trosky starobyleho 
chramu. Neustale mne znervoznuje elek- 
tronicky priivodce, ktery Zvatla nad moji 
hlavou. Stojim na kamenné rytiné mezi 
vysokymi sloupy. Obraz na podiaze mi 
néco pripomina, podivam se na néj zblizka 
a zjistuji, ze kresby odpovidaji prorokovym 
verstim. Nastavim otoéné disky do prislus- 
nych poloh podle basné a otevfe se prede 
mnou cesta do podzemi chramu. Nalezl 
jsem sektu, ktera mi chce pomoci. Od 
predstaveného se dozvidam, ze k opuste- 
ni Cerné diry budu potrebovat thi predméty: 


Gip s navigacnim programem pro opusténi 


cerné diry, gravitaéni Cocky a generator 
silového pole. 

Zacinam se pidit po kKomponentech, které 
mi umozni opustit Gernou diru. Podle rady 
predstaveneho letim na novy koordinat 
k archeologickym vykopavkam. Jdu na 
kopec a vidim starobyly sloup nesouci 
skaini rimsu, jako by byl ze zeleza. Po 
kratkém zkoumani vSak poznavam, ze 
rimsu drzi nikoli sloup, ale generator silo- 
vého pole, jez je v ném zabudovan. Je mi 
jasné, ze jakmile generator vytahnu, mam 
fimsu na hlavé. Sloup budu muset zpevnit 
nécim jinym, vybavuje se mi napis z parku 
o dravé popinavé rostliné, jejiz seminka 
mam v kapse. Zkousim je zasadit u paty 
sloupu a vida, ziva podpéra ja na svete. 
Se zadostiucinénim vytahuji zafizeni 
z otvoru ve sloupu. Prvni komponent jiz 
mam, zbyvaji dalsi dva. Letim zpét do 
Heecheejského mésta. Bloumam ulicemi 
a premyslim, kde sehnat gravitacni Cocky. 
V severovychodni Casti mésta vidim hlou- 
éek lidi Cekajicich u kovovych dverfi. 
Namésti¢éko se jmenuje Misto Vidéni 
(Place of Seeing). Jsem zvédavy, co tento 
podivny nazev znamena a Cekam, co se 
bude dit. Po chvili se dvefre otviraji a sku- 
pinka nastupuje do malé mistnosti. 
Vstupuji také. Dvefe se zavrou a chvili je 
ticho. Pak uslySim tiché Suméni a citim, ze 
se cely pokoj pohybuje velkou rychlosti 
vzhtiru. Nahle se pohyb zastavuje a mizi 











strop. Nad hlavami divakU se rozprostira 
hvézdna obloha. Heecheejove se stridaji 
u dalekohledu a pozoruji hvezdy. 
Zaslechnu tlumenou otazku maleho 
Heecheeie: ,,... a co kdyz se vytah poskod! 
a spadne dolu Sachtou?", kdosi ho Septem 
utesuje: ,| kdyby selhala vsechna 
bezpecnostni zarizeni, na dne 
Sachty jsou zabudovany 
gravitacni cocky 
Specialni zari- 
zeni meri 
rychiost 
pohy- 
Dt 
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pod vytahem na dné Sachty. Musim se 
tam tedy dostat. 

Vystupuji z vytahu a vracim se domu. 
Oblékam si podivnou Heecheejskou bras- 
niéku (Wear pod) a vydavam se lovit gravi- 
ta¢ni Coéky. prohledavam vychodni Cast 
mésta. Brzy narazim na uliéku, ze ktere 
vedou schiidky k podzemni stoce. Sejdu 
dolti a vidim vchod do podzemi vedouci 
smérem k vytahove Sachte. V cesté mi 
vSak stoji fiéka vykalu této moudre civiliza- 
ce, Udélam to chytie: polozim generator 
pole do brecky a nez se staci potopit, akti- 
vuji ho stisknutim tlacitka. VSechno ztuhlo, 
prechazim pres feku a doufam, ze obyva- 
telé mésta nebudou mit problemy se spla- 
chovanim WC. Jak jsem se domnival, 
chodba mé opravdu zavede do vytahove 
Sachty. Pokladam si véci, aby mé nic neti- 
zilo a jezu po zebriku nahoru sachtou. 
Kdyz dosahnu vrcholu, skocim hrdinsky 
dolti Sachtou. Zachyti mne silove pole 
cocek a ja je rychle vytahnu, dokud je 
jejich schranka otevrena (tomu frikam origi- 


nalni napady, to tu opravdu jestée nebylo - 
pozn. red.). Abych mé! volne ruce pro 
lezeni po Zebriku, vkladam Cocky do hee- 
cheejské ,kapsy", kterou mam oblecenou 
na sobé (Open pod, Put lens. in pod). 
Vylézam az k chodbé, sbiram své véci 
a vracim se do stok. Tlacitkem deaktivuji 
pole a rychle vytahnu generator z brecky, 











aby se nepotopil. 

Poslednim komponentem do mé sbirky je 

jakysi obvod, ktery dokaze provest palubni 

pocitac kosmicke lodi Cernou dirou. Jiz 

vim, ze tento obvod se vklada pouze do 
automatickych sond, 

K t ere 














Heecheejove 

vysilaji ven ze sveho 
ukrytu, aby ziskavali zpravy o déni v gala- 
xii. Jdu do své lodi, podivam se na obra- 
zovku a zapiSu si koordinat chramu, ve 
kterém se skryva spriznéna sekta 
(Temple). Poté letim na administrativni pla- 
netu. Nasazuji si odznak nalezeny u vyko- 
pavek a jsem propustén na sever, do navi- 
gacniho centra sond. Na konsoli nastavim 
kéd chramu a vypustim sondu. Bezim do 
rakety a do chramu letim. Opustim lod 
a sleduji oblohu. Po chvili Gekani vidim bli- 
ici se objekt. Zanediouho se do zemé 
nedaleko tue zaryje mnou vypusténa 
sonda. Hned vybihaji technici z chramu 
a sondy se zmochuji. Pospicham za nimi 
do podzemni_ skrySe a mluvim s pfedsta- 
venym.o dalSim postupu. Ma pro mne 
neblahé zpravy. Podle jeho pozorovani se 
ZOO korab priblizuje k Assassinum velmi 
vysokou rychlosti a bez pouziti nadsvétel- 
neho zrychleni jiz nemam Sanci sebevrahy 
dohnat a zastavit. Jedina osoba, ktera je 
zaroven Heecheejskou legendou, je pry 
schopna vyvinout nadsvételny urychlovac. 
Ze zahadnych duvodt vSak byla usmrce- 
na pfi vyvoji tohoto zarizeni jadernym 
vybuchem. Zbyva slaba nadéje, ze nalez- 
nu kopii vedomi tohoto vedce v databance 
na administrativni planeté. Jdu domu 
a z obrazovky si prectu Cas dalsi pfednas- 
ky. Vim, Ze to neni nutné, ale na prednas- 
ku se dostavim a vypravim shromazdeéni 
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dalSi informace 0 své rase. Letmo se zmi- 
nim o zemfrelém Heecheejskem védci, 
doufaje, ze nékdo mou narazku pochopi. 
Opravdu jsem se nemylil - doma na mé 
éeka hovor na videofonu od Raphida, véd- 
cova spolecénika. Povérfuje mne malym 
poslanim, po jehoz spinéni mi da informa- 
ce 0 nadsvéteiném pohonu. Situace se 








komplikuje. 
O tomto rozhovoru okamzité letim informo- 
vat pfedstaveného do chramu. Vracim se 
do mésta a podruheé Ccekam na vytah na 
Misté Vidéni. Na vyhlidce se podivam do 
dalekohledu a peclive si zakreslim sesku- 
peni hvézd Vv systému Aesthemis. N yr 





a Pec Kinasivilin dverim evo Ni 
ochranném zafizeni maékam tlacitka 
v obrazci odpovidajicim seskupen hvézd 

Las sthemis a tisknt lacitko 
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do malé mistnosti, které dominuje jakysi 
pfistroj. Pokousim se ho vzit, ale jsem 
zastaven silovym polem. Zjevi se mi anne 
starce Astatine, 0 jehoz vypnuti mé poza- 
dal Raphid. Miuvim s nim pomalu a opatr- 
né, Gasem se dozvidam kéd k vypnuti silo- 
vého pole. Astatine také odblokuje data- 
skfinku se svym védomim a ja si ji mohu 
vzit. Ziskany kéd zadavam do numerické 
klavesnice a éekam, az se pole okolo pii- 
stoje stahne do Uzké primky. V ten 
moment pfistroj popadnu. Starec mi pro- 
zradil, Ze pristroj je prototypem zneviditel- 
hovactho pasu a takové zarizeni mize byt 
opravdu prospésné. S pasem a datasktin- 
kou se vracim domt a vidoefonem mliuvim 
s Raphidem. Vymaze Astatina a rekne mi, 
ze védcovo védomi je opravdu uchovano 
ve viadni databance. O téchto zjistenich 
letim povedet predstavenemu. Ihned odle- 
tam na administrativni planetu a vstupuji 
do jihovychodni chodby, ktera vede k data- 
bance. Oblékam si pas a zapinam nevidi- 
telnost (Press stud). Prochazim a Cekam, 
az vypadek elektrického proudu donuti 
robota uvolnit pristup ke kabelu. Kabel 
zvedam a pokladam jej na Index skrinku. 
Opét poékam, az ji robot otevre a na kla- 
vesnici zadavam prezdivku védce Zradce 
» | RAITOR*. Ziskavam kod, jdu do vychod- 
ni mistnosti a cislo zadavam do numericke 
klavesnice. Po chvili mi robot prinese data- 
véjir s vedomim genialniho vedce. Je mi 
jasné, ze poplasné zafizeni nedovoli 
s timto véjifem odejit, takze ho zasouvam 
do skrinky datastore, kterou si jiz nazyvam 
kazetakem na lidi, a tlacitkem DOWNLO- 
AD vycucavam védomi z véjire. Véjir 
pokladam, C¢ekam, az se mi dobije pas 
neviditelnosti, stavam se opét neviditelnym 
a spécham do své rakety. Letim do chra- 
mu a miuvim s predstavenym. Poletim 
rychieji, nez svetlo! 


ZAVER HRY 

Znovu se ocitam na ZOO korabu. 
Tentokrat jsem pevne rozhodnut saboteéry 
zlikvidovat. Jdu do komurky nad rozcestim 
a mluvim s Dianou 0 vyvoji situace. Vracim 
se do pozemské lodi, se kterou jsem zde 
pristal poprve. Na skrince nachazim radio, 
které si beru, abych slySel vzkazy piratu. 
Oblékam si zneviditelnovac a aktivuji ho. 
Z rozcesti se vydavam na zapad, procha- 
zim okolo nic netuSici straze a dostavam 
se do mistnosti s lehatkem. Pokladam se 
na jeho mékky povrch a najednou citim, Ze 
jsem jaksi spojen s jinou bytosti. 
Poznavam, ze jsem objevil Heecheejské 
telepatické zarizeni. Spojuji se s velitelem 
sabotéru a predstavuji se jako Assassin. 
Nafrizuji mu, aby Sel ihned na mustek, 
Cimz se ho na chvili zbavim. Jdu chodbou 
na vychod az do mistnosti s pocitacem. 
Na zemi vidim lezet veliteliv kuffik, ve kte- 
rem skryva mé poztracené predmeéty. 
Kufrik vSak muze otevrit pouze on svym 
hlasem. V hlavé se mi rodi genialni napad. 
Pokladam radio ke kuffiku a vracim ce na 
lehatko. Po cesté kontroluji pas neviditel- 
nosti a radéji se zastavuji, abych se dobil. 
Neviditelny prochazim okolo straze, kle- 
sam na lehatko a ocitam se ve velitelove 
mysli. Rozkazuji veliteli, aby svym muzum 
posilal radiem jistou zpravu. Kdyz se me 
zepta na jeji znéeni, vymyslim si narychlo 
libovolnou vétu, ktera obsahuje slova 
OPEN SAFE. Vstavam z lehatka a Cekam, 
az Séf posle zpravu radiem. Kdyz tak ucini 
vim, ze se sejf otevrel. Jdu tedy k nému 
a poberu vysypané predmety. Jak nyni 
zastavit piraty? To uz je pro mne hracka. 
Mam dobrou pameét a vim, ze v datove 
kostce, ktera vypadia ze sejfu, se skryva 
mysi palubniho pocitace, jez je pevne roz- 
hodnuta vyhodit lod’ do povétii, jak jen to 
bude mozne. Vkladam tedy kostku do 
vyklenku pocitace a sprintuju do sve lodi. 
Ten pocitaé to totiz myslf sakra vazné! 

Navod sestavil ANDREW 











ezli se pustite do hrani, par 
ING bozranek neocislovanych 
predmetu si nevsimejte, 
tlacitkem K se pfepne ovla- 
dani z joysticku na key- 
board. Ovladani 
z klavesnice je 
takoveto: 
SPACE 





skok, 

ENTER 

= pouzi- 
vani 
predmetu 
nebo brani 

a pokladani 
predmeétd 
nebo mluveni. 
Y a X je chozeni 
(na americké kla- 
vesnici je to Z a X). 

Po cesté sbirejte 
tresne, jez doplnuji 
energiil, kterou vam 
naopak ubira Troll a trny 
v hradu. 

Na zacatku vezméte list, 
sirku a kbelik s vodou 
(25,26,27) a v tomto pofadi 

je pouzijte u dveri. Vychod je 
volny, jdéte tedy k Trollovi (7), 
ale nedotykejte se ho, Pouze si 
vezméte krumpac (8). Jdéte 
ke kralovskému truba- 

covi (9) a promluvte 

Sh 2S (AIM: 

Dozvite 

se, ze 


Kral 

odjel 

na lov 

a hrad 

strezi 

zly Troll. 

Kdyz se 

dozvi, Ze vy 

pomuzete, 

nabidne vam 

létajici kKoberec, 

ktery neberte. 

Jdéte dale, seber- 

te klec (10) a pro- 

miuvte si se lvem 

(11). Troll ho hodil do 

kerfu a chudak lev ma 

nyni v noze trn. Ted mu 

ale pomoci jesté nemu- 

zete, takze bézte dal a na 

mracku si vezméte plan 

k stavéni mostu (11). Dole 

rozbijte kamen (14) krumpa- 

cem a v jeskyni seberte zlatou 

cihlu (13). Preplavte se pres 

reku Styx na lodce (15) a prevoz- 

nik (16) si od vas vezme zlatou 

cihlu. Promluvte si s nim a uslySite 

prani: ,Kdyby jen ma lodka plula 

rychleji!“. Za magnetofonem najdete 

tresné. Pred mysku (17) polozte klec, 

avsak takhle snadno ji nechytite. 

Vyskakejte nahoru a na kraji plosinky 

oznacene (18) pouzijte plan na stavéni 

mostu. Vida, cesta dal je postavena. Pres 

mracek skocte do hradu a seberte zlatou 

harfi¢ku (20). Nevabneého sloupu s nedo- 

tykejte. Po stromech vyskakejte az témér 

nahoru a po mraccich se dostante do 

nebe. Truchli zde svaty Petr. Napred vam 

rekne, ze jeste neprisel vas Cas, tak co tu 

délate. Na dotaz, proc je tak smutny, 

odpovi: ,Nemohu najit svou milou...*. 

S timto problémem mu asi nikdo nepo- 

muze, zkuste mu tedy nabidnout zlatou 

harfiéku. Hned se rozveseli a odménou 
vam bude svaty syr. Hned ho 
dejte mySce (17) do klece, skoéi 
do ni a odkryje tfesne. Klec vez- 


mete a polozZte ji 
pred Trolla (7). 
Troll se 
mysky 

lekne 

















Za jeho zady 
najdete extra Zivot. 

Vydejte se do kralova 
hradu. Seberte motor (6) 
a stary klic (5). Oviadaé padaciho 
mostu (2) zrovna nefunguje. Vratte se az 
k prevoznikovi (16) a motor mu dejte. 
Lodka se zrychli a vy za odménu dosta- 
nete kosu. Pomoci kosy posekate trny na 
sloupu v Garodéjové zamku. Odménou 
budou tresné. Bézte dale a seberte trub- 
ku (21). V mistnosti, kde nad vami chodi 
zly Dizzy neberte klic! Propadli byste se 
totiz do vody, protoze zly Dizzy by stiskl 
oviadac padacich dveri. Jdéte nahoru 
a otevrete dvefe kli¢em z druhého hradu. 
Uvidite svou milou Daisy, ktera vSak 
tvrdé spi. Muzete ji libat, jak dlouho chce- 
te, ale nejste princem, takze se nevzbudi. 
Musite se tedy stat princem. Bézte do 








mistnosti se zlym 
O22 Sh a 
Nemate 


tedy dal a na vézZi seberte klesti¢- 
ky (22). Vyskoéte si pro tfesSné 
a potom bézte az ke lvovi. 
Klestémi mu vytahnéte trn 
z nohy. Vratte se ke zlému 
Dizzymu av dolni éasti 
mistnosti polozte trn (ne 
vSak na misto kli¢e 23!). 
Bézte do horni Casti 
mistnosti a prejdéte ji. 
Zly Dizzy se napichne 
na trn a je od néj 
pokoj. 
Vratte se dolt 
a muzete konec- 
né vzit fran- 
couzsky klié 
(23). Bézte 
k trubacovi 
a dejte mu 
trubku. Da 
vam za _ ni 
knihu vtipu. Jdéte 
k oviadaci padaciho 
mostu (2) a opravte ho kli- 
Cem. Most spadne a vy se pres 
néj dostanete do zahrady, kde truchli 
kralova dcera. Promluvte si s ni 
a potom ji dejte knihu vtipd. 
Princezna se trochu rozveseli 
a zahodi prapor, ze pry je ji 
k ni¢emu. Vy si ho ale vezmé- 
te a bézte ke stojanu na pra- 
por (4). Prapor vyvéste. 
Objevi se trubaé, Ze pry, 
kdyz visi prapor, musi uz 
kral byt doma a ze musi 
Sj na jeho poéest zatrou- 
S bit. Kral to uslySi 
“S a vrati se z lovu. 
> Promluvte si s nim. 
a Napfed vam 
W nebude vérit, Ze 
jste vyhnal 
e Trolla z hradu 
a rozveselil 
jeho dceru, 
ale za chvi- 
li vytasi 
= meé 
> a pasu- 
je vas 
n a 


prin- 

Cc @ 

z Yolkfolku. 
Hura za Daisy, 

polibit ji. VaSe laska se 
probudi, ale konec to jesté 
neni, protoze na vas chce 
dvacet tfesni, aby mohla 
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4: Nekoneéna série 
upéci 
dost kolac, 
sily na ktery slibila 
£.OS) Gla oR 
abyste Dizzymu. Tresné 
nechali tedy najdéte a vratte se 
zienho k Daisy. Zbytek jiz uvidite 
Dizzyho pro- sami. Nékdy pfisté se tési 


padnout. Bezte Jarda neboli GIMBAL 
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Je jen staré SIERRA, ale i stary cas, kam 
s¢ preneseme. Hra CAMELOT, i kdyz star- 
si, patri mezi ty nejlepsi Sierracké vykony 
a bude navzdy zanesena v klasikach parby 
jvacatého stoleti. Kdo pamatuje film, ktery 
snad dal i nazev naSemu Casopisu, ten si 
ad zahraje na krale ArtuSe i jeho druhy. 


V ZAMKU 


Na mapé zamku se pohybuj pomoci kurso- 
‘u, tam, kam chce§ vejit, tukni mySi. 
Nejprve dojdi k Merlinovi. Prohlédni si 
90koj, predméty, kouzeinika, zeptej se na 
Gawaina, Galahada, Launcelota a na kralo- 





ynu /LOOK AT ROOM, LOOK OBJECTS, - 


ASK ABOUT GALAHADE, GAWAINE, 
LAUNCELOT, QUEEN, TALK TO MER- 
LIN/. Dojdi do kralovniny zahrady, vezmi 
ruizi, zeptej se na poselstvi ruize, 4x promluv 
s kralovnou a pak ji na rozloucenou polib. 
ko muizes i stokrat, ale po Case je to nuda 


ees re a aati es neat peels 

























LOOK 
AT BOWER, GET 

ROSE, ASK ABOUT MESSAGE OF 
ROSE, TALK TO QUEEN, KISS QUEEN/. 
Pak se jesté zeptej na Launcelota a jdi do 


svého pokoje. Vezmi si Saty a vacek na § 


penize /LOOK ROOM, CHANGE CLOT- 
HES, GET PURSE/. Jdi zpét k Merlinovi, 
zeptej se na pohar Grail, podivej se na 
mapu a prostudyj ji. F6ékou mapu opustis 
/ASK ABOUT GRAIL, LOOK AT MAP, 
STUDY MAPY. Prejdi ke stolu, prohlédni si 
jej pofadné, vezmi si svitek /LOOK DESK, 
LOOK AT SCROLL, GET SCROLL/. Jdi 
k truhle, otevii ji a vezmi si magneticky 
kamen /OPEN CHEST, GET LODESTO- 
NE/. Nyni jdi do pokladnice. Muzi de) 
vacek, promluv s nim, vezmi médéné, 
stribrné a zlaté mince, zeptej se na 
Gawaine /TALK MAN, GIVE PURSE, GET 
COPPER, GET SILVER, GET GOLD, ASK 
ABOUT GAWAINE/. Jesté jednou zajdi za 
Merlinem a promluv si s nim. Nyni jdi do 
kostela, kde jsou dva oltafe. Nejprve jdi 
vievo, klekni si, pomodli se, obétuj 1 zlaty, 
vstan, klekni u oltafe vpravo, obétuj jeden 
ziaty /KNEE, PRAY, GIVE MONEY, 
STAND/. Vrat' se do pokladnice a dopin 
penize. Naposledy za Merlinem a promluv 
si s nim. Vyjdi na vnejsi dvdr, promluv se 
strazi, zepte| se na Galahada a nasedni na 
koné /MOUNT HORSE/. Vyjed’ z hradu. 


GLASTONBURY TOR. 


Nejprve soSe obétuj jeden médak, od 
sochy se dej na zapad. Promluv s lovcem 
0 vSem mozném, kup koZeSiny a oStép 
/TALK TO MAN, ASK ABOUT FAMILY, 
ASK ABOUT PELTS, BUY PELTS, PAY 
/stfiomak/, ASK ABOUT GAWAINE, TOR, 
GRAIL, BOARS, BUY SPEAR, PAY /opét 
1 stfibrny/, ASK ABOUT BLACK KNIGHT/. 
Dale na zapad. Ted’ se utkas s kanci, pou- 


itejte opét v mém archivy, vitejte ve 
svété Sierry, jedné z nejlepsich © 
adventure firem. Tentokrat to nebu- © 


Napfgi vzdy jen prvni | 


# ni, zbylych péti zkus- 
y te rozlustit sami, 





Tae 


zakys! j jsem na nich: také. 
B 1.You heard. ECHO, 2.If a man..STORM, 
ff 3.Each morning. SHADOW, 4.1 am 


| studnu, ‘namoé ‘si a as 


ALTAR, GET KEY, 


| USE KEY, OPEN 4 
WELL, PUT. é af 
1 HAND IN | 


| WATER’. Ted jdi (PR 
1 S.V.V,J a dojdes RE DF 
i doOTMOOR, i 


| Jdi na vychod a na sever. | 
U lamajiciho se ledu se zastav. Ted: Si VZpo- 
meh na poselstvf-ruze, které ti sdélila kra- 


- Zi) Space, o8t6p je vykonny. AZ kance fj S a 
" ho 








zabijeS, pokraéuj na zapad, promluv s vra- & 
f nou /TALK TO CROW, YES/, piejdi ke 








kostie, prohlédni si ji, vezmi si hedvabi — . 
# /LOOK SKELETON, GET SILK/. Jdi na § 
vychod. Ted’ prijde akéni éAst, musi pora- § 
zit erného” tytife. Az 3x zvitézig, jdina @ 
vychod, podivej se na Gawaina a osvobod & 
ho. Promluv s nim, posad jej na koné a jd § 
ina vychod /LOOK GAWAINE, ASK 
ABOUT GRAIL, PUT GAWAINE ON : 
HORSE/. Promluv sis éarodéjnici, dej ji @ 
-rukavec /TALK TO HAG, GIVE SLEEVE/. § 


Jdi k podstavci, precti si napis /LOOK | 
PEDESTAL, READ INSCRIPTION/. Jdi na § 


zapad, dojdeS k mluvicim kamenim, nez 


vylusti§ hadanky, zesilis, Aru wydeletujes, : 
computer rozbijes. gnncenec ia 
Proto pomoc Od MAS jpjeseseeeeeeeceeeeaes 


starcu: hadanek je 4 
celkem dvacet, staci 
znat asi patnact. | 





slovo versiku a feSe- 
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sun..SUN, 5.Until | am..TIME, 6.At the 


i sound..MUSIC, 7.Three lives..water, 
@ 8.Lighter..ICEBERG, 9.Bright.. WATEFALL, | 
| 10.You can see..mirror, 11.All about..AIR, 
| 12.1 


am allways: -FIRE, 13. When 


| tum around. KEY. Nynt se 6 dj na a zapad, | 
ee an dor ruin, pee s a mni- 


ieee 


vody /PUT MONEY ON ~ °° of ue 


OT MOOR. cS 


lovna. NapiS:LOVE IS MY SHIELD. Sleduj 


| vir razového pylu, dojdes do zamku kralov- 
ny ledu. Prohlédni si kralovnu, dej ji srdce, 
1 uvolni Lancelota /LOOK WOMAN, TALK 


WOMAN, GIVE HEART, RELEASE LAUN- 
CELOT/. Na otazku na test odpovéz YES. 
Opet nekoneéné lamani hlavy, troké beze- 
sné noci, ale naSe vylusténi je k dispozici. 


| Musis odpovéde et na 3 otazky ohledné kvé- 
1 tin na malém stromku. Tady | jsou vSechny 


spravné odpovédi: 


# 1.When light. ALMOND BLOSSOM, 
2.Wise are. .CRYSANTHEMUM, 3.For its § 
i sweet.. FORGET-ME- -NOT, 4.It allevia- § 
—tes..DAFFODIL, 5. Surrounded..BUTTER- — 
i CUP, 6.Oh,it is splendid. SUNFLOWER, ‘ 

7.In time of grief.. 


NE, 10.Known to priest. CORNFLOWER. 


| Jakmile UispéSné absolvujes test, dostanes 
se ke své mule, jdi 2x na zapad a odcestuj 
B do Southamptonu. Jdi za $éfem piistavu. 









ASK 


. 
EBEBERREREERERERREE 





POPPY, 8.It can § 
be.. YELLOW LILLY, 9.If a dream..ANEMO- 


‘D ° m | u v| 
a zaplat cestu » 


nee oe z a ae za Hamidem, 


ete 





ABOUT POOL, ASK ABOUT AQUADUCT. 


dojdes k brané se ctyrmi strazemi. Zaplat’ 


Ctyfi médaky, jdi na zapad podél zdi, dosta- 


nes se k brané do Jafy. Vejdi do mésta. 


JERUSALEM 


Nejprve bude’ okraden, ale neni proti tomu — 
ochrana. Prodej mulu /TALK TO MOHAM- a 
ee SELL MULE/. Jdi na J,Z. Piikazy: 


y LOOK WOMAN, TALK TO 
a _ WOMAN, BUY APPLE, 
a. PAY APPLE-1 zlaty 

mM  staci. Jdi na V, 

Ns TALK TO MAN, 
ay) |. jdi doprava, 
aN eta eS 
Wh WOMAN, 
eae «BUY FELA- 
BY’ FEL, PAY-1 











PEELAPEL: 10 


Zz. az dojdes k tlustému 


~~ muzi, TALK MAN, BUY MIRROR, _ 
s PAY-2 stiibrné, jdi na J, a zavolej YELL 


FOR MARI, TALK TO MARI, ASK ABOUT 


| VEIL, THROW MIRROR. Jdi zpét na J, 
1 k obchodnikovi s textilem: GIVE VEIL. Jdi 
| 2x na zapad: TALK TO FAWAZ. Jdi na 
Bf Jana Z. ,TALK TO HAYYAM. Jdi na jih. 
| BUY HERBS, jdi na J a Z. TALK TO 

i FAWAZ, BUY LAMB - 6 médénych. Jdi 

I 2x na vychod. GIVE LAMB Saje. Jdi 2x na 

| zapad a TALK TO MAN, BUY RELIC, 

PETER, PAY-1xzlatak. Jdi na vychod 

I a TALK TO TARIQ, GIVE RELIC. Jdi na jih, 

s na vychod. Zaklepej na dvefe, GIVE 

i BROOM. MuzeS vejit do nocleharny, pokud 
se chces vyspat. Rano jdi na vychod 
a TALK TO BEGGAR. Jdi na jih, 2x na 
-vychod. BUY CHARCOAL, PAY - 2 méda- | 
ky. Jdi na jih, 2x na vychod a GIVE CHAR- 

COAL TO BEGGAR. Jdi na jih a 2x na ey 
zapad, TALK TO GIRL. Jdi na vychod § ®ye@ 
a TALK TO ALL, BUY GRAIN, PAY - 3 23% 
_médaky. Jdi zpét k divce, jdi ke kleci 
fa SCATTER GRAIN. Jdi na jih a na zapad, 
TALK TO WOMAN. Jdi 2x na zepas 


5 Rok vyroby: 1990 
Typ hry: 


ABOUT GALAHAD, ASK" gee eae 
ABOUT GODDESS, ASK ABOUT © W esendeiiea: ‘staré, ates na svou 
g six GODDESSES. Napi& si jména | dobu moc dobra véc. 

a patfiéné symboly, bude’ je potfebo- 5 
vat pozdéji. Dalsi prikazy “ASK 4a 
“ABOU “GUARDIANS, ASK ABOUT TEST, 


A anger kostry, na na ‘sever, az | 
k udove s ‘naméstiékem, Jdi vievo doleva 
-dolt. Opét série prikaza: DRINK, ASK 


= médény, GIVE — 


“URCHIN. Jdi na J, na~ 


i Chod chramem, 


eek. oe 


” CONOUE oT OF 
* CAMEL OT 
‘SIERRA ON LINE 


f 


$ 


adventure 


MAN, ASK | |Minimum: 386/40, 2 MB RAM, | FATIMA. Na 
| ABOUT GALA- | 20 be oe | vSechno odpovi- g 
d | HAD, PAY FOR + Doporuteno: 386/40, 4 MB RAM,” dei NO: Dale 

GAZA - 3 zlaté- Sound Blaster "1 00K FATIMA 

§ obt{Znost : stredni l ask ABOUT. 

loriginalita 84 XXXKUKXXUKEXKAMK | GRAIL, ASK 

| Zabava 30 XXMXXXXXXKXXXKKKKK ) ABOUT TETST, 
a Prostiedi 88 XXXXKAXKKAKKKKKRKK i _ ASK ABOUT — t 
i Probudi$ se v pristavu Gaza. , Grafika 64 XXXXXXXXXKRXX | GALAHAD; ASK : 
- Poslechni si rozhovor muze a hocha. | iudba 68 moqdooownx SGHen Oe 
Pak nasleduj chlapce. Poslechni si Fd 0 | | ABOUT eee 
-pravodce. Sled prikazt: EAT, DRINK, J AT, BUR ver di ikt: 17% | " | HANT, | e VE. fi 


~ | PURSE a vejdi do 
» dvefi vpravo. Dalsi- 


Vkladej. spravné symboly do spravnych © 


_ étvercti:1 .To the Romans.. CERES, 2. To. 
the Egyptians. ISIS, 3.Her hearth.. VESTA, 
4.The Israelites. ASTARTE, 5.She was ] 


renowned..ATHENE, 6.Her sacred.. 
VENUS. Po testu jdi k zebrakovi, TALK TO 
BEGGAR, ASK ABOUT GALAHAD, OPEN © 


Jdi po schodech nahoru a na sever, az i CATACOMBS. Otevfe ti cestu do ae 


komb. 


KATAKOMBY — 


Kdyz budes prochazet katakombami, 


_ poradné se rozhiizej, nejprve najdes mumii 
- ditéte s medailonem LOOK MUMMY, GET 
MEDALLION WITH SWORD/. Pak najdi- : 


sarkofag a READ INSCRIPTION, LOOK iN" 


- SARCOPHAGUS, GET GOLDEN APPLE. 


Od sarkofagu jdi na zapad a 2x na vychod. 
Jakmile vejdes do mistnosti, kde lezi_ 
Galahad, kousne té krysa. Proti jedu neni 


léku, musi jednat rychle, zachrani té jen 
. svaty gral. Jdi ke Galahadovi a GIVE ELI- 
_XER. Jdi na Z, 2x S, V, Jia skrz zed.” 


Dale: LOOK STATUE, PUT GOLDEN > 


f APPLE IN PALM. Ted musié zodpovédét J 
otazky Afrodité :1...6, 2...22?, 3...LIFE, 


4... WOMAN. 5... APHRODITE, 6. .THESE- 
US. Afrodité ti poradi, jak ven z katakomb. 
Jdi na Z,V,J,V,J,S. Pouzij magneticky 
kamen, abys vzdy védél, kde je sever. 
U vychodu bude kostra LOOK SKULL. 
A nyni jdi nahoru po schodech. 


CHRAM 


dokud 
Saracéna. EAT APPLE, abys dostal silu 


fa GET HELMET. Zabij Saracéna, pak GET 


DOVE, a ASK MERLIN ABOUT THE SPI- 


sloupu a PUSH PILLAR. Koneéné jsi naSel__ 


svaty gral. Ted’ uz jen zabit posledniho 
Saracéna a GET GRAIL. A tohle uz je sku- 


teéné konec. 
Cpt Viada 


ia LOOK DOOR, 

KNOCK, vejdi do. 
ym ’ 

' | do. Gazy /TALK * ‘Na potitat: PC, AMIGA, ATARI ST ! Won 4 TALK TO 


| bolehlavy hlavo-— 
et ot motos ee emt eel [AIT - tO UZ Je Mise: 
_rovstvi republiky hadankatts a kiiZovkaral 


nepotkas J 
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| RAL. Jdi na vychod, ke zbytku Sesteého # : . 



























fr m,, 


og 6tSina z dopisti obsaze- 
nych v nasledujicim 


pokecu budou reakce na 
Cislo 18, coz je pochopitelné, protoze 
jsme to do milulého EXCALIBURu nestih- 
li a vibec. Uvodem ale dovolte jednu 
mySlenku, na kterou nebylo jinde misto. 
Mezi spoustou dopist, které nam tento- 
krat pfisly je par takovych, které se vylo- 
zene zastavaji piratského kopirovani 
a vyCitaji nam, Ze MY SE PIRATU NEZA- 
STAVAME. Néktefi z vas jsou dokonce 
ZNUDENI tim na&Sim opakovanim faktu, 


ze piratské kopirovani her je nelegalni 


a nezakoné. To uz nam sice pripada jako 
neuveritelné, ale dobre, ukecali jste nas. 
Uz téch naSich trapnych poznamek 
nechame ana omluvu vam trochu vyjde- 
me vstric - v pristim Cisle zvefejnime 
kompletni seznam vSech znamych poéi- 
tacéovych piratti v Ceské republice 
i Ss jejich adresami, cenami za disketu ¢i 
za jeden MB a informaci o kvalité jejich 
sluzeb. Udélame to proto, aby si jiz nikdo 
Zz vas nemusel délat starosti, kde tu kte- 
rou hru sehnat a kolik za ni zaplatit. Ve 
specialni priloze dame verejnosti k dispo- 
zici i jména a adresy VSECH minulych 
i soucasnych zakazniku téchto piratt 
(kazdy vi o presnych seznamech piratd), 
abyste nemuseli kuprikladu vyhledavat 
primo onoho pirata, ale mohli si hry 
nahrat treba od vaSeho kamarada, ktery 
je piratovym zakaznikem. Potom sice 
nezbude nez doufat, ze softwarova poli- 
cle necte EXCALIBUR, ale co naplat - 
vsechno pro naseho ¢ctenafe... 

Problematiku piratstvi a nelegalniho kopi- 
rovani jsme snad jiz uspokojivé vyfesili 
a muzeme se vénovat vaznym zalezitos- 
tem spojenym s nasim Casopisem. 
Budeme se vénovat dopistm, kterych 
prisila hromada a za které vam cela 
redakce hromadne dékuje. A tady je nas 
prvni prispévek, ktery je zaroven posled- 
nim prfispévkem tykg se nelegalniho 





nékolika V¥ A nic - ani zpét prazdnou 
disketu. Na pisemné vyzvy nereaguje 
a na telefonu neni k zachyceni. Takze 
pozor, dotyény Michal P- KRADE DISKE- 
TY!!! 

S pozdravem JAN K. 
PS: Prosim o zverejnéni textu 


= 
Li» 

Lidé jsou Zli, lide Izou a lidé 
kradou. Nejen ze kradou diskety, ale 
chtéji i krast software vyménou ¢i koupi 
za mrzky peniz od jinych zlodéju. Protoze 
jsme se ale rozhodli, vsehna jména téch- 
to lidi (tedy i vaSe, pane Jane K.) zverej- 
nit az v PRISTIM EXCALIBURu, mate 
jesté moznost svoji disketu ziskat zpét, 
nez se o jméno onoho pirata bude zaji- 
mat vice lidi, nez jen zklamani kupujici. 
Nasi Ctenari si ale mtzou byt jisti, ze 
adresa Michala P. bude v naSem sezna- 
mu obohacena i o vasi zkuSenost. 


£2 Dalsim prispévkem je viastné 
vytrzena stranka ze zahraniéniho 
casopisu BIT €.6/93 tato stranka je rekla- 
mou firmy ULTRASOFT, ktera je autorizo- 
vanym distributorem nékolika 
softwarovych firem, mimo jineé 

firmy DOMARK. Jedna se o rekla- 








mu na hru AV8B HARRIER ASSAULT. 
U této reklamy je mimo jiné text 
»Extrémne rychly a realisticky. Jeden 
z najlepSich leteckych simulatorov, aké 
som kedy hral. - PC FORMAT" -. U toho- 
to textu je na’im étendfem, jehoz jméno- 
je necitelné pripsana Sipka s textem: ‘Bud’ 
si z nas Bit déla blazny, nebo je to ate 
hra..,, oe 






Bez komenta 





meme PS: Doufam, Ze maj dopis 

otisknete a 

VSem co maji co délat s obsahe 
Excaliburu 





vase obalka je vzdy poutava, ale | co se 


obsahu tyée, to se neda fict. Vase rych- 
lost vydavani aktualnich her je podivna. 

Vydavate navody a recenze s jednome- 
siénim zpozdénim, Mozna je pro vas 


tézké nove hry sehnat, ale to je vas pro-. 


blém. Také by mé zajimalo, kde hry bere- 
te. V Ex. uvadite, Ze kopirovat hry je 
trestné atd. Dnes vSak 99% téch, ktefi 
chtéji hry si je seZenou rychleji nez vy. 
Jesté k obsahu. S témi videohrami jste to 
prehnali. Uvadite, Ze je to €asopis “poci- 
tacovych her ,takze videohram STOP 
Podle her, které vy uvedete se nemuze 
Ctenaf poradné orientovat ve svété novi- 
nek. 

U dalsiho dopisu nashle PAVEL Z BRNA 


rill» _ 
Vazeny Pavle z Brna (mimo-. 
chodem, zajimalo by nas, jak to délaji 
treba ve Skole, kdyz té chtéji k tabuli. To 
volaji Zbrna, je tady ten a e 
ve bychom ti chtg 
na “Post Scrip 
znamena to “ 
jiz bylo napg 
konec dog 
ctenafe, 
zakladé 
ane na 
typu “Do 
Bu!!! 

VRRRRRA 
nete, tak ¢ 
nevytiskne 
sami...“ To je ee 
Ted uz ale k tv® Bisu. Konkrétné 
nam, jako redakci se tfeba obalka 6.18 
vubec nelibila, ale to jen tak na okraj. 
Pokud jde 0 zpozdéni, nebylo zpUsobeno 
ani tak nami, jako skute¢nostmi, které 
jsme ale jiz vysvétlili minulém 
EXCALIBURu, konkrétné v Gvodniku. 
Druhym faktorem, ktery se ti uz mozna 
tak zdat nebude je skuteénost, Ze softwa- 
rové firmy znaji a pouzivajf termin jako” 
,felease date“, coz je datum, ke kterému- 
je originalnf hra dana do distribuce. Je 
vacohecns znamou skuteGnosti, Ze fada 
schopnych pirati prodava nejrdznejsi 
nedokoncené, ale j funkeni verze coe 






















délat, ale my nebudeme uvefelfiovat ; ani 
recenze ani navody na hry, které jesté 
oficiainé neexistuji! 

Pokud jde 0 rozdil poéitacove hry a video- 
hry, nejsme si tak uplné jisti, jestli té cha- 
peme. Pod termin pocitagové hry podle 
tebe tedy spadaji jen hry na domacich 
poéitaéich. VSiml sis nékdy@@e@rhry na 
videoautomatech, dontagichiracich auto- 
matech (nebo jak k Gerf@ise'ty krabicky 
viastné uz jmenuji...) se napaciné.podoba- 
ji a nékdy jsou UpinggStejnejakoty na 
domacich pocitacichw Petom by ale zna- 
menalo, Ze pocit@eove’ hry, jsOUsFy pro 
takové stroje, kieré Wypadaji jako poéitac. 
OK. Ale jaké j@ekriterum ,,pocitacovosti*? 
Ze ma pocita@Klawesnici? Mozna, ale 
ruku na srdc@s=skolikrat pri hrani akénich 
her na pociteaempeuzijes kiavesnici? Ze 
ma pocitac rigmiGr Phe, kazdy prece vi, 
ze automatymuzes pripojit i na monitor 
(viz SCART (@d@apter pro SNES atd.). Ze 
je pocitac CRaZSi?eho prece zalé2 na 
druhu pocitac@™awideoautomatu Zkratka 
a dob/e, hry naWideoattomatechysou hry. 
stejné tak, jako Amy pocitacove: A o téch 
psat budeme. | kdyZJsme jim v minulem 
Cisle priliS mista nedali... 











‘iri hra, kde na néjaké pozadi nema- 


my uz tolik 
Pokud jde o 
‘recenze od ICE b 
‘ka, idealizujici ci extrémné pochvaina. 
Pokud jde o originalitu BB, nezbyva nez 
ocitovat ,. 
Ze TEAM 17 se nijak neopaji sny o své 
viastni originalité - myslenka | i | zpUsob 
bojtij je zcela prevzata ze SF 2.. 

V fadé mist mas jisté pravdu, BODY 
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a > 


v"___| Vazena redakce. Cau! 


la 


: Jednou Z véci, ktera se mi na vas libi, je 
_spojeni seriéznosti a ironie, s niz odpovi- 
date na dopisy. Tak jsem zvédav, co si 
pocnete s mym gulasem pfipominek. 


-Nechci psat o drobnych rozdilech v sub- 
Jektivnich nazorech, nebudu plivat na hry, 
které, aé se mi vibec nelibi, mnoho 
jinych lidi je potrebuje ke Sstésti 
-(Powermonger, Desert Strike), nebudu 


_vam nabizet studium jazyku. Musim vsak 


straSlivé sefvat chudaka ICE za pochval- 


nou recenzi na BODY BLOWS, ktera je 


: kopou nekritickych dezinformaci. 
,Uzasna rychlost animace“ je tu zpusobe- 


na tim, Ze vSechny pohyby maji malo ani- 
-macnich fazi (asi tak 3-4), za coz by se 


stydély i bojovky na 8 - bitech. Navic 
musite byt slepi, jestli nevidite, jak 
SPROSTE se BODY BLOWS opiéi po 
STREET FIGHTER 2 - nejen systémem 


_zapasu, ale skoro vsim - dvé postavy se 
_shodnymi technikami, jedna Zena, stejna 


vitéznda gesta atd., apod., aj. Grafické 


i: srandicky v pozadi, které ICE tak vychva- 
: loval, Jsou rovnéz u SF2 (ale nedivim se, 





. si toho nevsiml. SF2 je opravdu krajné 








na 24 hodin do 
toho jisté rad uj 





Do dal pokracuje, ale 
ohuzel nemame. 
myslime si, ze by 
prehnané euforistic- 








..Uvodem jesté pripomenme, 


BLOWS ale rozhodné nepatii mezi Spat- 
né hry. Nutno jesté dodat, ze ICE se po 
precteni tvého dopisu rozhlédl jestli 


-v redakci neni Lee a potom tvuj dopis 
-roztrhal, sezral a zapil inkoustem, aby ho 
Lee nezaviel do skladu estééek ani na 


jedinou viefinu, protoze takové muéeni 


ee ICE uréité nepfezil... 


| 


evasnd rad bych si koupil pocitaé AMIGA 


Vazena redakce EXCALIBURu, 


500. Prostrednictvim tohoto éasopisu 


bych se vas chtél zeptat: 
a) kdyZ u hodnoceni her uvadite, ze je 


ana pocitac AMIGA, mam tim rozumét, 
je tato hra ina AMIGU 500? 


b) kdyZ nemém monitor, ale televizi, 
vyplati se AMIGA 500 koupit? 


Predem dékuji zag@du. Lubos M. 


+ a) ano 
b) ano 


@ 


7 







Ve Zena redakae 
_Jsem nesmira@@W¥ad, Ze jste dostali do 


ukou muj dopiseMohu Vam pogratulo- 


vat, vas Casopisyerprvotridni. Jsem poc- 
tén, Ze viastrimnekolik exemplar, jak 


starsi tak novejshale,ma to jeden haéek. 


Pokazdé, kdYzeOteviu bombasticky 





(CALIBUR, fakeue jsem na konci. 





| Myslim Si, Ze Wasweasopis by mohl byt 
preci jenom trochu objemnéjsi. Mozna, 
Ze ta skvéla uprava sezere vSechny 


naklady, ale zkuste fesit upravu tak, aby 
bylo vice stran za stejny penize. Vemte si 


_ptiklad treba z CHiPu. Jinak pozdravuju 
ey ory redakce EXCALI- 






UR 
oS Vas vérny paran GEORGE 











3 
ch» 

Vazeny GEORGE. = 
VéF nam, ze nemame jiné prani nez Zvy- 
Seni poctu stran (no, ja si jesté preju vilu 
na Floridé, Rolls Royce, piatele ve viadé 
a ulevy na danich - ICE). Pokud jsou 
naSe informace spravné, je sice v moz- 
nostech vydavatelstvi PCP pocet stran 
EXCALIBURu zvy8it, ale vzhledem k dal- 
Sim probihajicim projektum (PIXEL, PC- 
FORMAT) k tomuto roz&iteni pravdépo- 
dobné v nejblizSi dobé nedojde. | kdyz 
nas tato situace mrzi, nikdo po nas 
nemuze chtit, abychom se k PIXELU & 
PC- FORMATu obsirnéji vyjadfovali 
v nasich mrzkych zivotech doposud vidé- 
li, a to, co si myslime o PC-FORMATU se 
v zadném pfipadé nehodi na stranky 
sluSného Gasopisu. Tolik k poétu stran. 















Predem pfrijméte mij 


dilo, které se bez na 

,tistény pafansky oc a moc 
(68000 krat) diky. oe 
Diouho jsem Zil v d Ze redaktor 


Excaliburu je perma 
buh, ktery ve chvile 
nek a pak Ceka, ja 
a pafanky obdivuji. 
Soudé ale dle dopis 
nost mi pripravila 
dokazi za ,,hlinu* na C1 
(se) LIDE?! Hlavné majitelé konzoli se 
vytahli. ICE - mij bezbrehy obdiv k odpo- 
vedi hodné gentlemana - superpafana. 
Proé pisi? Jsem commodorista jake 
no (C64 a AMIGA 600), ale mi pfé 
Jsou prevazné PC-Ckafi, ataristé, s 
risté a lidé z dalsich klanu. : 
Ackoli jsem Amoun zavilak, velice 
raSpluji i ostatni pocitaée a dulezité 
mne je pouze dobra zabava ma a mych 
pratel. Mam své nazory a za ty se nesty- 
dim, stejné jako mi pratele. macdeye co 
Jeho jest. Dialog ON. 

Diky ze subjektivni hodnoceni ioe 
Bezvadné se to Cte (a Ze mam na néco 
jiny nazor preci nevadi - alespori je co 
Cist). 

Vase navody jsou prima, jen se obéas 
citin ménécenny. Po prohlédnuti EX.18 
jsem si rekl, Ze PERSONAL NIGHTMA- 
RE doparim také. Ale ouha. Prezil jsem 
max. 2 dny a kazdy den udélal ci nakous! 
néco malo pres 2/3 toho, co vy. Klobouk 
dol. nakonec zapinam pocitaé a vedle 
Mouse Pas rozeviram éasopis. Pardon. 
Casopis. Takovému ¢étivu a neznicitelnyn | 
Joyum se vyka. 

























(na tvoje otazkyebohuzel nezbyio isto, 
Omlouvame se=teds) ee 


A na zavér. Mala@hneda, tvare divé, = 
plachetkou oso—@pjoyak v ruce, o¢i kfive, 
kde je casak.. fOJ@ CobaeShad kdyby 
pravidelné... JZ ican Kayby a 
2x drazsi, stoji ZAT0. 

At' velké modré Ga syiti navéky 





Tiger E . 
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Pokud jde o otazky nas. | 
polobozstvi, nejsmevsrsice tak docela 
jisti, ale pravd@podobné budeme asi nor- 
malni lidé z masa a kosti (a krrrrveeeeee 
- ANDREW), jako vSichni ostatni. Co se 
tyka druhého odstavce, nevim, jestli mé 
chvali$ nebo si ze mé déla& srandu, ale 
i tak dékuji (ICE). Zbytek dopisu jsme 
otiskli proto, aby ctenafi vidéli, jak je ées- 
tina krasny jazyk a proto, Ze jako jeden 
z mala paranu jsi tolerantni i k ostatnim 
,klanam*. Diky za pochvalu. = 






Vazena redakce, 
tak jsem se konecné dockal osmnact 
cisla Excaliburu. Nebudu se tady rozepi 
sovat o tom, jak je vas éasopis dobry atd. 
Chtél bych upozornit na jeden probl 














kte ery ‘trapi nejen mné, ale uréité i spoustu 
ych. V poslednim Cisle jste zvyhodnili 
edplatitele stalou herni prilohou EXCA- 
LIBUR+. Je to jisté chvalyhodny pocin, 
ale mysileli jste ij na ty, kteri si EXCALI- 
BUR nemohou nebo nechtéji predplatit? 
Ja osobné bych si jej predplatil, kdybych 
nebydlel v panelaku. V éem spociva pro- 
ém? No piece v tom, Ze v panelacich 




























noviny, Gasopisy, dopisy. Mél jsem takto 
edplaceno nékolik Casopisu, ale po 


(bychom - red.) mohli psat 
. Marné premyslim jak to 
predplatného ziskal 


takoveho 
by to néjak 


m Ing.Frantisek P. 








At se to zda jakkoli nelogicke, 
y redaktoii EXCALIBURu, kteff pro vas 
nimo teto rubriky pripravuji i cely zbyvaji- 
ci obsah tohoto Gasopisu, nejsme mys- 
lenkou EXCALIBURu+ zase tak extrém- 
né nadSeni. Po pravdé feceno - jsme 
sadné proti. Pokladame za zbyteéné, 
y si ctenaf musel Casopis predplatit 
ilenom proto, ze v jakési bezvyznamné 
priloze je navod Ci recenze, ktery/kterou 
by si rad precetl. Pokud jde o nas, piSe- 
me Glanky pro VSECHNY hraée bez roz- 
dilu a je nam lito, Ze jsou timto opatrenim 
rozdéleni na ,fadove" hrace a ,,vyvolené* 
pfedplatitele. Jak jiz jsme ale zduraznili 
nékolikrat, neni to skuteénost, kterou 
pychom mohli jako redakce ovilivnit jinak 
nez osklivymi pohledy, které budeme 
hat na naSeho vydavatele. Je to stejny 
‘oblém jako napriklad otazka poctu 
stran - nejsme v téchto vécech kompe- 
fenini Ginit jakakoli rozhodnuti Ci situaci 
oviivnit. 

VaSi situaci samozfejmé chapeme. 
Moznym resenim je si pro prilohu dojet 
primo do nasi redakce, ale to.vzhledem 
K vaSemu bydlisti neni zase@tak genialni 
napad. Jediné, co vam maézeme poradit 
ie, abysté pristi dopis s timtoe problemem 
nadepsal Vazeny Vydavatell. Ale to uz 
vam na ne} takhle obSirné neodpovime 
ny - vase redakce. 
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_ VS ivilé Spiiznéné dusel 

V posledni dobé jsem se zabyval otaz- 
kou, ktery pocitac je na HRY lepSi, jestli 
MIGA~ nebo. PC» s&s VGA 
SoundBilasterem. Po preciéni recenze 
na dungeon EOB 3 mohu podle svého 
nazord prohlasit, Ze AMIGA PC rychle 
zastarava. Mam PC AT. EOB 1 a EOB 2 
isem Spustil bez problému a velice se 
fesil na treti dil. Haha, on béha pomalu 
na PC 386! Nebudu vam popisovat, jaky 
sem dostal vztek. Ale takova hra bohuzel 
neni jedna. CO takhle LEGACY, WING 
COMMANDER 2, KING’s QUEST 6 
ostatni Zhavé novinky? Podle mne 
ma obyéejny PCékar Sanci. Amigoun 
s DOSem 2.0 ano. Pokud si koupi za cel- 
kem mrzky peniz alespori 20MB hara- 

disk, neodradi ho ani takové projekty, 

ako INDY 4 na 10 Gi kolik disket. Na PC 
zastarava hardware. Na AMIZE velmi 
nalo. A v 90% se tam objevi takové pro- 
ekty jako na PC. Mozna, ze harddisk na 
AMIZE je jesté rychlejsi nez 128K Cache 
2C. PC za to nemuiZe. Je to dobry poci- 
ac. Za toto ,zastaravani“ mohou firmy, 
eré délaji jen na nejnovéjsi typy a na 
starsi kaSlou. Kdybych v_ hradu 
Jarkmoon potkal firmu SSI, mymi bojov- 
tiky bych je rozmasloval na kousky 
a jesté do nich vrazil +5 LONG SWORD 
to za toho EOB3). 

At’ Zije AMIGA a PC v superkonfiguraci, 

terou moc lidi nema. Samoziejmé, toto 
e jen muj nazor. Kdo ma PC 486 se 





















jinych domech) se ze schranek ztraci 


k tomu bude stavet jinak. Je 
Preji vam mnoho uspéchu, vas casopis 
SUPER. 

« Mirek B. 

















firmy VORTEX, rok asi 84, 85. Na vtedaj- 
Si €as to bolo perfektné a aj teraz to pred- 








Gi tie slabé vytvory, ktoré na SPECTRE 





nikaju. Asi aj preto som si kupil 
AMIGU. Chcel by som sa vyjadrit’ ku 
tomu horkému listu od Veroslava O. 
Podla mna nie je spravne pisat' s heslom 












Pokud té RP 
drive, nez’ 
dovol, aby’ 
jeden zA 
Neni to sic 
GOUN, neboft 
a hranim na 


















patri jesté 


s BEHOLDEREM ‘ 
pravda, ale co nape 
0 chybach P@. de t 






Ke Otazkou, CO rozu- 











mi8 pod pojmeém AMIGA. Je jisté rozdil, 
jestli budeme miuvit o AMIZE 4000 nebo- 
o AMIZE 500, Kterou si dovoluji viastnit 





i ja. Harddisk je sice hezka véc, ale ujis- 


tuji té, Ze tolik her na AMIZE zase neu- 
rychli. Odpadne sice zdlouhavé nahrava- 
ni, ale ani tak neni upiné vypusténo 
a v nékterych pfipadech si poékas 
i u harddisku. Krome toho priblizné polo- 
vina her harddisk nepodporuje a nékteré 


firmy (jako treba TEAM 17) ani nevédi, co 
to harddisk je. Pokud jde o srovnani her 


na PC a AMIZE (budeme uvazovat PC 


386 na 40 Mhz a AMIGU 500 s harddis- 


kem), jsi mimo! Podivej se treba na SYN- 


DICATE na AMIZE, kde ve vySSich trva 
radu minut, nez postavicky pfejdou z jed- 
noho konce mésta na druhy, kterého 
postavy na PC dosahnou béhem 30 
sekund. DUNE II sice na AMIZE existuje, 


ale jeji rychlost zase nicim tak zavratnym 
O hfe WING COMMANDER na 
AMIZE se ani neda mluvit - jsou to jakési. 
poskakujici obrazky a nahraWVani z hard- 
disku je taky priSerné. Za naprostry 
vrchol v malé rychlosti AMIGY vSak zatim 
povazuji hru SIMLIFE fiemy MAXIS.. 
Jedno jediné okno se.zobraztje pres tri- 


neni. 


cet sekund (?!), zatimeo na PC je pocho- 
pitelné ihned. Takto byehom mohli pokra- 
covat dal ale zcela zbytecne: 

Jestli si mysliS, ze v 90% jsou hry z PC 
prevadény také na AMIGU, tak musime, 


pri vsi sluSnosti, fici, Ze ,o mySlence na_ 


to, Ze bychom se zabyvali pochybnostmi 
tykajicimi se Uvahy Na-téma, zda se tvuj 
nazor blizi realité, nejsme tak Upineé pre- 
svédéeni“. Stfuéné receno - je to upiny 
nesmysi! Pedive| se na par her z posied- 


ni doby, které vzniky na PC - COMMAN- 
CHE MAXIMUM OVERKILL, STRIKE 
COMMANDER, STRONGHOLD, GATE- 


WAY 2, PRIVATEER, STUNT ISLAND, 
ALONE IN°THE DARK, LEGACY, BET- 


RAYAL AT KRONDOR a spocitej si, kolik 
z nich je i na AMIZE. Proved’ kontroini 
soucet. Zadej stejny prikiad kamaradim 
a nenapovidej jim. Ba ne, nebudu té tra-- 
pit takovymi priklady. Vysledek je 0. Cista 
a koncentrovana 0! Samozfejmé, ze 
nékteré hry jsou na PC i na AMIZE 
(DOGFIGHT) a nékteré jenom na AMIZE 
(BODY BLOWS), ale to uz je upiné jiny 


problém. 


Os 
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¥ _| Super EXCALIBUR! 


najprv by som sa chcel vratif ku EXC. 16, 


17. Bol by som velmi rad, keby ste opra- 
vili udaj, Ze ta super hra DUNE Il je iba 
na PC, pretoze na 100% je aj ma AMIGE 


500. V EXC.18+ je pri CRYSTAL KING- 
DOM DIZZY iba AMIGA a ST a pri tom 


tato hra je aj na SINCLAIRI 48 Kb. 
To vase novo Cislo EXC.18 nema chybu. 


Pacili sa mi tie mini recenzie na vami 
vydané recenzie a manualy v minulych 


Cislach. Tych 7 stran pre tie Nintenda 


a Segy mézZte nechat, ale nie viac. 
Myslim, Ze to im staci a zavidim tie mini. 
recenzie na str. 36 a 37. Takéto nieéo ey 


ste mali vymysliet’ aj na pocitace. 


A teraz nieéo ku DESERT STRIKE. 


V duchu som sa zasmal ako ste vychva- 


fovali ,,tu originalnu myslienku" zobraze- 


nia vrtulnika. Je jasné, Ze vy sle asi ne 
rastali na SPECTRE ako ja a k mo 


naj-hram patrila aj hra CYCLONE od 














| dusi praci 








e& posuzovat 
. Ze se SSI 
nevytahli je 













ja mam MEGA DRIVE a ostatné mi je 
_ukradnuté. Je podla mria zbytocéné viest’ 
-ZabomySie vojny o tom, ktory stroj je 
lepsi. Podla mia ma kazdy svoje klady 
_a nedostatky. StraSne rad by som vedel, 
60 by asi pisal keby mal AMIGU alebo 


PC. A Co sa tyka sutaze, ved ak si 
nevsimli, tak na tej istej strane je sutaz fy 
DATART priamo pre nich, pri ktorej si ja 
ani neceknem. A neviem preéo by 8-micé- 


kari nemali vediet, Go to je FTL. Pretoze 
tato firma vytvorila na Spectre hru 
SWEVO’S WORLD esté pod starou 


znackou GARGOYLE GAMES a potom 
pod novou FTL napr. LIGHT FORCE, 
XEVIOUS, SHOCKWAY RIDER, HYD- 
ROFOOL, SCOOBY DOO, THUNDER- 


Martin L. 


Takze postupne. 


DUNE II je ina AMIGU 500. Omlouvame 
se vsem Ctenarum kterym nedostatek 


tohoto Udaje zpusobil problemy. 
Pokud jde o DESERT STRIKE, tvaj 


odhad byl presny - ICE, autor této recen- 
ze je odkojen na C64, a tak o hfe CYC- 
LONE nevi zhola, ale opravdu zhola nic. 


Je otazkou, zda o ni védi | hosi od ELEC- 
TRONIC ARTS... 

Diky za argumenty obhajujici nase souté- 
ze. Tvoje znalosti tvorby firmy FTL jsou 
neuvériteIné a prokazuji, ze té SPECT- 


RUM vychovalo k obrazu svému. Diky. 


€> 
ey De) 
v Vazena redakce 


Zia ICEa, ANDREWa, LEEho, Pana 
Cpt.Viadu, SSC, LUKEho a pana vydava- 


tele. Posilam vSem taky pochvalu za 
posledni Gislo EXCALIBURu. To \bylo 
super. Eno nuno, prosté parada. Ale 
abych vas neprechvalil. Mam vyhradu 


_k recenzi hry SON OF CHUCK od ICEho. 
dak prisel na to, Ze hra je na SINCLAIRA 
nebo ATARI. Sam mam DIDAKTIKA, ale 


o tyhle hfe jsem ja, ani moji znami nesly- 
sel. Jestli ji vidél a ma pravdu, tak je to 


Spica. Ja si ale spi§ myslim, Ze je to blud. 
Jaksi jsem taky nepochopil Paranskou 
fomanci Il, a to se o mné zrovna neda 
fict, Ze bych mél IQ bramborovyho salatu 
bez cibule. Néco pro ANDREWa: nejlepsi 
_byla pafanska balada! HoSi, diky za pla- 
kat eeeeerna lil. Zed’ se ma na co 
t65it.. — 


Jan N. 


= 
o> 
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Jak se to stalo s tim neSstast- 


nym SON OF CHUCK. Jednodufge: ICE 
Sel jednou pozdé vecer domu z masazni- 


ho saloénu, kdyz vtom na néj z okoloje- 
douciho koéarku vyskoGil kojenec 
s obrovskou palici, prastil ho do hlavy 
a fekl mu, ze jestli nenapiSe do tabulky 
hodnoceni hry SON OF CHUCK zkresle- 
nou informaci, pouzije palici pro Uder do 


-zcela jinych partii, nez je relativné chra- 


néna hlava. Kdyz se ICE probral, nezbylo 
mu nic jiného, nez prikazu uposiechnout. 


‘Mozna se také vracel z hospody a narazil 
do sloupu vefejného osvetleni, ale to neni 


rozhodujici. Diilezité je, Ze v tabulce hod- 


noceni hry CHUCK ROCK II byla chyba, 
za kterou se timto omlouvame. 
-Pokud jde o Pafanskou romanci - 
se ruzni a toto je jeden z nich. Co se da 
délat pee si to jesté jednou - AND- 
REW). 


nazory 





Vazena redakce, 


zasilam vam takovou malou finti¢ku na 
ELVIRU 2. Kdyz vidim, jak se ANDREW 
_pipla se schovavanim predmétu do dobre 
ae mistnosti, byla by Skoda ho 




















Jeho trapeni nezbavit. Jde asi o toto: 
Pri nedostatku sily, kdy uZ vam program 
pise, Ze vice neunesete, staci udélat toto: 


1. Kliknéte na objekty, které chcete 
sebrat 
2. Kliknéte na ikonu ROOM 
3. Kliknéte na ikonu kouzleni 
4, Kliknéte na kterékoliv kouzlo 
5. Kliknéte na hmozdif a dole se vam 
objevi prazdna okénka 
6. Do téchto okének naskladejte potreb- 
né véci 
7. Potom neklikejte na* hmoZdif (vlevo 
nahofe), ale na knihu (vpravo nahofse) 
8. Nyni se pomoci funkce EXIT dostante 
zpét do hry 
9. Kliknéte na ikonu INVENTORY a hele, 
ty véci tam opravdu jsou 

Martin K. 


4 
ra» 
Diky. Co dodat. 


Rubriku dopisu v Cisle 18 jsme zacinali 
basnickou, dnesni rubriku skoncime stej- 
né. Dokonce basniékou stejného autora. 
V odpovédi v Gisle 18 jsme vyjadfili podiv 
nad jistym slovem ,COMPAING*, jehoz 
puvod jsme neodhalili. Podivejme se, jak 
nam nas Ctenaf odpovedél: 





Cau EXCALIBUR!!! : 
To jsem ja, co jsem vam zkazil jednu 
(a doufam, Ze jich nebylo vic) stranku 
EX.18 svou ,mirné propagandistickou* 
basnickou. 


Jestli porad hlavou hybete, 
co ,compaing“ ma byt? 
Radu vam dam malou, 

je to hra na dva a triceti bit. 

Vsak s velkym pismenem a A 
misto O se piSe - prominte 
mi, avSak muj pes 
se ke mné lize. 
Chtél jsem fici, 

Ze Campaing jsem napsat 
chtél, ale Ze se pise 
velky C aA misto O, 
ze jsem zapomnel. 


Kdyz bych to dal do mluvy normaini, tak 
jsem chtél napsat asi toto: compaing ma 
byt Campaing EX15, str.7. 

Martin S. 


ea 
cL» 
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Hiavou hybat nemuzeme, 
svaly ztuhlé v kfeci jsou, 
smich udrzet nezviladneme, 
nezustanem na nohou. 


Co té chlapée, co jen vedio, 
basen novou vytvorit, 
zase se ti tu povedlo, 

slovo ono zpotvorit. 


Rada nase musi tu byt, 
spravny spelling pomuze ti, 
nejde prece ,,English* ubit, 

jinak je to vSechno v fiti. 


CAMPAIGN je to slovo prave, 
tak se dneska véci maji, 
nepis dalsi basné hrave, 

lidé se ti uchechtaji!!! 

Tak, a je to. Prislo nam samo- 
zrejmé jesté obrovské mnozstvi dalsich 
dopist, ale na jejich zvefejnéni se jiz dnes 
nedostalo. Muzete si byt jisti, Ze jsme je 
vsechny Cetli velice pozorné a ze se 
pokusime je vydat v nékterém z dalsich 
EXCALIBURU. Pokud by se nam to nepo- 
darilo, nezlobte se na nas, zachovejte 
nam pfizen a piste. TéSime se zase pristé 
u nasi pravidelné rubriky, ktera se vam 
snad alepon trochu libi. 


we 
Vase redakce 29 


































git A la at 
0, ze jsou hry od SIERRy moji las- ne do sparti mafie. Hra je to graficky ele 
kou éfslo jedna, to uz asi diky gantni, obtiznosti jen podprimerna. 
Ted se koneéné objevuje Sesty dil: LEISU 


Excaliburu neni pro nikoho tajem- RE SUIT LARRY 6, nazvany SHAPE UF 
stvim. Mnohokrat jsem v duchu i nahlas eae eee 
chvalil i SRUInEL Foner Williams pji OR SLIP OUT. K radosti vsech paranu j 
KING'S QUESTech, chechtal jsem se ve oo ee Super a 
vesmiru s dvojici ,téch blaznu pres Rogera Spat SIERR OU cae iceden, Ceca 
sbych moh! hvat seri POLICE QUEST se opét ikona se symbolem zipu, k éem 
Be ah Src Ne je to dobré, si asi kazdy domysili. Inventor 
mnul si zarudle o¢i pri vsech HERO zustava viditeIna celou dobu, dokonce s 
QUESTech i jinych sérifch, které z puvodni mtzete vybrat i stupef nemravnistek 
malé dilni¢ky SIERRY vychazely a dnes Takze ted’ uz jen vyékat vanoéniho trhu ; 
vychazeji z vyborné a silné firmy, ktera, LARRY mize opét vstoupit do vasic' 
alespon podie mne dokaze v Kalifornii domacnosti, pardon, do pocitacu. 
vyrabét primo zazraky. A protoze si mys- 
lim, Ze Glovék se o své lasky ma podélit 
/nemluvim o Zenach, fajfkach a kartaécich 
na zuby - 0 tyto 3 véci se nedélim nikdy/, 





































Larryho ,otce“ Al Lowa. Objevuje se v 
ném jiz elegantnéjsi EGA grafika a stale 
kvalitni humor a triky. Ve tfetim dilu zapt- 
sobilo horko ostrova v Tichém oceané i na 
Al Lowa. Larry kouka do cizich pokoju a je 
unesen amazonkami z dzungle. Kdyz ma 
dost kapitalu, maze pozdéji kontrolovat | 
Patti, svou spoleénici. Ctvrty dil viastné 
neexistuje, pokra¢ovani Laffer Utilities 
nejsou niéim, ani hrou, ani zabavou, jsou 
jen sbirkou gagU a prebyteénym pozira- 
éem mista na harddisku, prosté prvotfidni 
propadak. Posledni LARRY je uz s Vega 
grafikou, oviadatelny mySi, Fesi logické 
problémy v oblasti pornoobchodu a upad- 


pokusim se vas postupné seznamit s his- 
torii vSech seriald od SIERRY. A protoze 
se uz velmi brzy na trhu objevi delsi dobu 
slibovany LARRY 6, zaénu timto smés- 
nym erotickym serialem. 

Ten prvni, podie mne i nejlepsi, si uhnal v 
Loftyho baru syphylis, ztratil posledni cent 
pri hazardnich hrach, byl puvodné jen 
dvojrozmérny a zaslouzil se o velmi roz- 
pornou kritiku na americkém prudérnim 
kontinenté. Proti lechtivym scénkam se 
zvedia takova vina odporu, ze dokonce 
mnozi obchodnici je odmitali prodavat. Ve 
druhém pokracovani jsou lechtiva dobru- 
druzstvi tak vzacna, jako viasy na hlave 


MAE eg! 


kum stejny komfort - nelistovani a nepoc 
tani stranek, fadek slov v manualu - jak 
maji vsichni crackeri, faleSni hraci a poc 
vodnici? Kdysi jsme byli prekvapeni jec 
nou otazkou na manual, nyni se nékter 
hry ptaji v prubehu az desetkrat, nékter 
jejich Casti jsou na manual primo vazan\ 
to UZ vSak neni protekce proti kopirovan 
ale UZasna otrava vSech poctivych, kte 
Si hru koupi originalné. Zamysiete se trc 
chu, vy nejvéetsi manualisti, SILMARILS 
RAVEN SOFTi a OCEANI, dejte jiz hré 
cum pokoj s nemistnymi otazkam 
Ostatné to neni nas problém, Ze var 
pirati krakuji software, je to problém vas 
kiery nam pri kazdé hfe nemusite pripc 
minat. Cpt Viada 











































Pristé: série KING’S QUESTU 
Cpt. Viad: 










































Staji, avSak vzdycky jich par proklouzne. 
Manualy samozfejmé nepotrebuji, ale ja 
musim pri kazdém spusténi hledat Sede- 
satesedmeé slovo na dvacatém fradku tri- 
caté treti stranky. 

To, ze antikopirovaci ochrana je k nic¢emu 
uz nékteri vyrobci pochopili, napr. ELEC- 
TRONIC ARTS uz nechrani nekteré své 
produkty vice nez rok. Svuj novy Sci-fi 
Simulator PRIVATEER jiz nechrani 
vubec, Cimz davaji najevo, ze je jim 
jasnée, jak se véci maji a stavi se k problé- 
mu jednoznacné. Zrejmé to tuto firmu ani 
nijak nepoSkodilo, do dneska je jednim z 
nejvetsich producentt na svété. Nuze na 
zaver otazka pro vSechny vyrobce: kdy 
uz konecéné date svym poctivym zakazni- 


mu. Nechci nijak vychvalovat praci ,,crac- 
keru“. Piratské kopie Skodi obchodu, 
Skodi firmam, které hry vyrabéji, Skodi | 
vsem Casopisum, protoze vyrobci nemo- 
hou vydat tolik penéz na reklamu, a vase 
oblibené Gasopisy o hrach jsou drahé. Na 
druhou stranu jsem mésic co mésic ve 
Spatné naladé, kdyz hru, ktera je proti 
piratium chranéna mechanismem diskco- 
py, objevim i v inzeratech nékterych 
novin a sam jsem vydal dost penéz na 
original s manulalem, kde se piSe, ze 
maximum povolenych kopif jsou 3, ale v 
rubrice inzertnich novin ji nabizi 10-15 lidi 
evidentné z piratské kopie. Na tyto ptac- 
ky i v Cechach samoziejmé brzy dojde, 
pravné podiozené persekuce se jiz chy- 























fedstavte si, ze kupujete silneé, 
rychle auto, treba Jaguara a vas 

obchodnik vam sdéli, Ze po silni- 
cich jezdi spousta bezohlednych fidicu. 
Do auta vam zamontuje zpomalovaci 
ventil a vaS Jaguar bude jezdit jen deva- 
desatkou. Ze néco takového je nemoz- 
né? Tak si kupte jakoukoliv pocitacovou 
hru. Vice nez polovina softwarovych 
firem je presvédcéena, ze hru v kazdém 
pripadé okopirujete, pokud vam v tom 
nezabrani otazkami z manualu, které do 
hry viozi. Pritom ti, na které by se ochra- 
na autorskych prav méla nejvice vztaho- 
vat, dokazi hru zkopirovat a tzv. odpro- 
tektovat do 24 hodin bez vétsich probleé- 

































i dat ra 74 “ Prosime Va hrazeni inzeratu slozenkou typu C na adresu: EXCALIBUR, box 414, 111 21, Prah : : 
Jak ] dat radkovy inzerat osi s o uhrazeni inzeratu slozenkou typu a adresu Ox 21, Praha 1. | Inzer 


do Excaliburu? Oblylel. |i iniz|. nlalolils| Inlal leltlvlelrlelal pl all 4] x1. | a2 
1. Peélivé si promyslete text inzeratu a rozhodnéte se, zda 4 la la le Ie l= bmlalx!. 13/2] [zlnlalklal.|plol@elt] |zHaldex | 27.=40 
nevynikne lépe ve zvyraznéném textovém formatu. mle lo mie lzleln|. [plalkl |sleleéltlil [plol@felt] |¥4ldexl | | 
Obyéejna fadkova inzerce je v cené 20 Ké/fadek. Radkova 3F.=60 


le. 


v 





zsim Cis 


bli 


@ zvyraznéna inzerce stoji 50 Ké/Fadek. sj 

> 2. Pak Gitelné vyplfite predkresleny obrazec o.Sifce 32 vy nja|slofb] [éla|slt[klolul [2}o|xlé|=|[clelnfal [ijnlz) | ee 
= &étvereékd na ctvereckovaném papire. Zv¥raz.inz.dtto,ale poéet Fadek 17%.=50 
= 3. Vezméte slozenku typu C, vypliite Gastku v Ké, adresa- znasob €Astkou S5SOK&.v¥sledek 

© ta (EXCALIBUR, Postbox 414, 111 21, Praha 1), odesilate- ee 2r=10 


ie W nao vat tna) a nesaponete rect EEE 2 ee 
stranu slozenky do sloupku "Zprava pro prijemce” napsa 
"nzoee EXCALIBUR" Zenku a poSli na adresu PCP-EXC. 


4. Slozenku zaplatte na posté a nechte si tam hned okopi- 

rovat Ustiizek. | | Napi.: Obyéejny fadkovy inzerat: celkem 4 fadky x 20 Ké = 80 KE - cena inzeratu (jen horni Cast) POZOR! Mezery a ir 
5. Kopii ustrizku slozenky dejte spolecné s napsanym inze- Napi.: Zvyraznény fadkovy inzerat: celkem 4 fadky x 50 Ké = 200 Ké - cena inzeratu (dolni éast sdephhcieiets soaks is 
ratem do obalky a nejlépe doporuéené ihned na posté ode- CI : . a S S : ( )  poéitaji jako znak! 
Slete na adresu EXCALIBUR, box 414, 11121, Praha1. | !nzerat a podaci listek slozenky typu C (kopii) zaSlete na adresu: EXCALIBUR, box 414, 111 21, Prahi 


2, Civilization, Wizardry VII. Pripravujer 
PC wy eT XL/XE dalsi. Cena 99 Kc vcetne navodu a postovn 
ho. Platba slozenkou "C" na adresu P. Lito 


Mazurska 521, 181 00 Praha 8. Objednav! 
uvedte do zpravy pro prijemce. 





Inzeraty budou uve 

















Prodam Super-Game pocitac 80386, harddisk 
130 MB, obé mechaniky, SVGA-color+filtr, 
mySs, 2 game porty, joystick, 30 000 Ke, + C64 
Stereo Sound Blaster 3 000 Ké. Sezenu jaky- 
koli soft. Tel. 803084. 







L VIDEO BACKUP SYSTEM 

Ctéte jen v pripadé, ze mate AMIGU a VIDE- 
OREKORDER! Je tu zafizeni archivujici 
vsechny diskety na béznou videokazetu. Na 
ni se vejde az 250 (!) disket, takze Vas jakoby 
1 disketa vyjde na 60 haléfu!!! Porizovaci 
cena VBS VERIFY (1689 Kc) se Vam rychle 
vrati! UZ nebudete muset NIKDY koupit ani 
jednu disketu a presto budete mit doma tisice 
her!!! Informace a objednavky na tel. 


0463/22373. SINCLAIR 


Délate hru? Volejte 0463/22373. 
rs Program vyuky jazyku+slovnik 
OSTATNI obsah: slovnik (obousmér.), véty, slov: 
gram., nastavit. obtiznost cca 10000 hes 


(kazdy jazyk, bud’ A nebo N) , mozno dopin 
program si pamatuje chyby, dba na odstran 
ni. Prog. Landi Plus zasleme za 199 
kaz./disk+é. navod. Uved'te typ pocitace (IB 
PC; Commod. 64; Amiga; Atari 80 
Didaktik;ZX Spectrum). M.K.C.S., Box 12 
181 00 Praha 8, tel:8554544, fax:2364314. 












Nabizim skvelé hry na C64, nap. Dylan Dog, 
Vendetta, Golden Axe, D. Dragon 3, Last 
Battle, Indiana Jones 3 atd. VSe na kazetach. 
Seznam za ofrankovanou obalku. R. Kotrla, 
Rokytnice 438, Vsetin 755 01. 

















Nabizim Video Backup System pro vsechny 
Amigy. Zalohovani programu na obyc. video- 
magnetofon! 1 disketa=1 min. 30 sec na 
kazeté. CINCH nebo SCART dle obj., info 
zdarma, zaruka 6 més., 590 K¢é. Dale prepi- 
naé pro souc. myS+joy za 250 KC, montaz 
RGB vstupt do TV aj. Jaroslav Frydl, poste 
restante, 160 00Praha 6. 






Nabizim spolupraci v oblasti vymény dem 

a ostatniho volné Sifitelného software na poci- 

tage fady Amiga. Pripadna koupe Ci prode} 
mozné. Seznam zaslu obratem nejle- 
pe vyménou za Vas. Jan Vorberger, 
Jeéminkova 10, 796 01 Prostejov, tel. 
0508/21234. 














Prodam poécitaé Atari ST FM 1040+box s 35 
disketami+literatura za 7 500 KE. Kotré L., A. 
Stastného 398, Strakonice II, 386 02. 


Komfortni programy pro zvySeni poctu Zivotu, 
kouzel, stfel ato. Pro danou hru vzdy komplet- 
ni nabidka uprav. Zatim pro Xeen 1, 2, EOB 1, 
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Excalibur+ (obvykle 16 celobarevnych stran). oe 


muzete od této chvile zakoupit v lela v Martinské ulici v Praze také v sobotu: | 











PRINGTON 


PRINGTON PC SERVIS A.S. CESKO - AMERICKA FIRMA 








PRODEJNA: PRODEJNA: INFORMACE: PRINGTON SLOVAKIA, s.r.o. OFFICE WASHINGTON: 
Sofijské nam. Jindrisska 27 Jindrisska 27 Farska 44 1735 20th street 

Praha 4 Praha 1 Praha 1 949 01 Nitra Washington DC 20009 
Czech.republic _—_‘tel.: (02) 24210567 tel.: (02) 24210567 Slovak republic U.S.A. 

tel:(02) 4018080 fax: (02) 24210563 fax: (02) 24210563 tel/fax: (087) 22503 tel: 001-202-2231066 















SV 500 Datalux 
Pro 80 disket 5,25". 
Cena 220,- KC. 


sO oS 





SV 510 Datalux 
Pro 80 disket 3,5". 
Cena 220,- Ke. 


C= Commodore 





SV 124 Quickjoy Il 
Turbo 

Hit tohoto roku. 
Precizni mikrospinace. 
Cena 258,- K¢ 


SV 125 Superboard 
Uréeno pro simulatory. 
Deset mikrospinacu. 
Digitalni stopky. 

Cena 520,- Ke. 


SV 121 TURBO 
Model prozacateéniky.Mikrospinace 
Cena 188,- KC. 


SV 122 Quickjoy Il 
Sest kontakti, autostfelba. 
Cena 219,- Kc 













SV 126 Jet Fighter 
Simulator rizeniletu. 
Sest mikrospinacu.Dva 
spinace na strelbu. 
Cena 390,- Ke. 


SV 227 Top Star / PC 
Nejlepsi joystick v nejlepsim 
provedeni.V modernim 
acrylovem obalu 

Cena 731,- Ke. 





SV 133 Megastar SV 135 Junior Megastar 
ee Vsechny mozne funk- Maly prakticky Megastar. 
eS oo | ce. Stabilni zakladna. Se vSemi moznymi funkcemi. 
: bs VeSkery hraci komfort. Cena 460,- Ké. 


Cena 610,- Kc. 


SV 132 Hyperstar [ps 
Popularni povrchova jf 
uprava z robustniho 
acrylu. 
Cena 431,- KC. 
SV 128 Megaboard SV 202 M6 PC 
4 velka tlacitka na XT/AT 
stfelbu. 10 mikrospina- 
ill éu. Dvoje stopky: 
‘tae? Cena 589,- Kc. 






Svétove uspesny 
analogovy 
joystick pro PC. 
Cena 390 ,-Kce 


SV 201 M5 PC XT/AT SV 123 Supercharger 













Pro letecky simulator«S vystupem Neilen&i "on. D wh: 
na Game Card, nebo I/O Card. | Sneo iG Se ayy hh PA emery 
Cena 569,- Ké. na strelbu. Sest mikrospinacu. 
: Da i j Cena 308,- Ke. 

ux SV 712 Datalux-Maus 

Transparentni acrylova mys. VCetné 

Se softwarového driveru pro PC. 

f ae Be 4 Cena 649,- Ké. 

Elegantni SV 704 Datalux-Maus 

podlozka. Pro Amigu. Vysoké rozliSeni 





Cena 59,- K€. 280 DPI. Ergonomicka tlacitka. 
Cena 530,- KC. 





Vyhradni distributor uvedenych firem. Dodavame kompletni sortiment 
Nejnizsi ceny v Ceské republice. firmy © Commodore 
Informujte se o vyhodnych cenach pro deailery. C64, A500, A600, A1200, A400 


Joyticky pro PC IBM, AMIGA, ATARI, SEGA, NINTENDO. —_Uvedene ceny vcetne DPH. 





